
 IS
S

U
E

 0
8

  I  JA
N

U
A

R
Y

 2
0

2
1

the ar t  &
l i fe  journal



2  l   UOB ART AROUND

EDITOR 

Making Art in Transition
	 เพราะ	“การเปลี่ยนแปลง”	ดำารงอยู่เป็นปกติของโลกมาโดยตลอด	และเมื่อเกิด 

การเปลี่ยนแปลงแล้ว	 ทุกอย่างย่อมไม่เหมือนเดิมอีกต่อไป	 ในช่วงปีที่ผ่านมาเราทุกคนต่าง 

ใช้ชีวิตอยู่ท่ามกลางสภาวะความปกติใหม่ท่ีเรียกว่า	New	Normal	และสภาวะเช่นนี้ก็ยังคง 

ดำาเนินอยู่จนถึงการเริ่มต้นปีใหม	่2564	“โลกศิลปะ”	ก็เช่นกัน	ที่หลีกเลี่ยงไม่ได้ ในการต้อง 

ปรับตัวให้เข้ากับความเปลี่ยนแปลง	เพื่อท่ีจะยังคงคุณค่าและหน้าที่ของงานศิลปะเอาไว้	ทั้งหน้าที ่

สื่อสาร	จรรโลงจิตใจ	และเป็นสื่อกลางที่เชื่อมโยงผู้คนเข้าหากัน	ในเวลาที่ต้องรักษาระยะห่าง

ทางสังคม

	 ธนาคารยูโอบี	ประเทศไทย	ยังคงมุ่งม่ันและปรารถนาที่จะสนับสนุนและส่งเสริมการสร้างสรรค์ 

งานศิลปะ	พร้อมผลักดันศิลปินไทยที่เต็มไปด้วยแรงบันดาลใจให้ได้ทำาตามความฝัน	เพื่อก้าวไปสู ่

เวทีระดับนานาชาติอยา่งต่อเนื่อง	พร้อมแสดงให้เห็นผ่านหลักฐานเชิงประจักษ์แล้วว่า	งานศิลปะน้ัน 

ไม่จำาเป็นต้องอยู่แค่บนผืนผ้าใบหรือจัดแสดงแค่ในแกลเลอรี	แต่ศิลปินรุ่นใหมห่ลายคนยังสามารถ 

ปลดปล่อยพรสวรรค์และศักยภาพในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะผ่านแพลตฟอร์มออนไลน์

ต่างๆ	ให้เป็นเสมือน	“ดิจิทัลแกลเลอรี”	ส่วนตัว	เพื่อโอกาสในการก้าวไกลแบบไร้พรมแดน	

	 คอลัมน์	UOB	&	ART	พาไปพบกับกิจกรรม	“My	Art.	My	World.	My	Digital	Gallery.”	 

เวิร์กช้อปออนไลน์ท่ีปลุกวงการศิลปะไทยในยุค	New	Normal	และเปิดโอกาสใหม่ๆ	ให้ศิลปินไทย 

ได้เชื่อมโลกศิลปะสู่โลกดิจิทัล	เพื่อเตรียมความพร้อมให้กับศิลปินก้าวสู่โลกดิจิทัลดว้ยความม่ันใจ	

	 คอลัมน์	 The	 Gallery	 ติดตามโครงการแห่งปีที่ก้าวไปกับทุกความเปลี่ยนแปลงของ

สถานการณ์โลกอย่าง	“การประกวดจิตรกรรมยูโอบ	ีครั้งที	่11”	เวทีแห่งโอกาสในการประกวด

งานศิลปะหนึ่งเดียวในประเทศไทย	ที่ในปีน้ีได้กำาหนดหัวข้อการประกวด	“ความเป็นนำ้าหนึ่ง 

ใจเดียวกัน	(Solidarity)”	เพื่อสะท้อนความสามัคคีและการร่วมแรงร่วมใจกันของทุกฝ่ายเมื่อต้อง 

เผชิญกับความท้าทาย	พร้อมปรับเปลี่ยนวิธีการส่งผลงานให้เข้ากับยุคดิจิทัลและวิถี	New	Normal	 

ท่ามกลางสถานการณ์ท่ีไม่ปกติ	โดยเปิดให้ศิลปินสามารถส่งผลงานผ่านระบบออนไลน์	หรือ	

E-Submission	ซึ่งช่วยลดทั้งระยะเวลาและค่าใช้จ่ายในการเดินทาง	ตลอดจนช่วยหลีกเลี่ยง

การรวมตัวของกลุ่มคนจำานวนมากที่อาจเสี่ยงต่อการแพร่ระบาด	นับได้ว่าเป็นประวัติการณ์อีก 

หน้าหนึ่งที่บันทึกความตั้งใจในการเดินหน้าสนับสนุนเหล่าศิลปินคนต่อๆ	ไปอย่างไม่หยุดยั้งของ 

ธนาคาร

	 คอลัมน	์What’s	On	พาไปชมตัวอย่างผลงานดิจิทัลอาร์ตสุดสร้างสรรค์ของหลากหลาย 

ศิลปินทั้งในระดับประเทศและระดับโลก	แต่ละคนต่างนำาเสนอวิธีการคิดสร้างสรรค์ผลงาน	

ไปจนถึงเทคนิคการคัดเลือกช่องทางในการนำาเสนอแนวคิดและสื่อสารกับผู้ชมยุคใหม่ด้วย

แพลตฟอร์มลำ้าสมัย	อันเป็นแนวทางใหม่ที่โลกศิลปะกำาลังหมุนไปในโลกวันนี้

	 และพบกับคอลัมน์อื่นๆ	อีกมากมาย	ที่ไม่ได้เพียงช่วยอัปเดทแวดวงศิลปะในบริบทที่เป็น 

สากลเท่านั้น	แต่ยังทำาให้ได้ตระหนักถึงศักยภาพอันยิ่งใหญ่ของศิลปะ	ที่ไม่ว่าจะเปลี่ยนแปลง

ไปด้วยเนื้อหาและบริบทแวดล้อมมากเพียงใด	แต่คุณค่าที่แท้จริงของศิลปะนั้น	จะยังคงทำางาน 

กับกลุ่มผู้ที่มีใจรักศิลปะได้อย่างดีเยี่ยมเช่นเดิม

ผู้้จัดทำ�:

ฝ่ายบริิหารสื่่อสารและภาพลักษณ์์องค์์กร

ธนาคารยููโอบีี จำากัด (มหาชน)

ติิดต่่อ:

ธนาคารยููโอบีี จำากัด (มหาชน) สำานักงานใหญ่่

เลขที่่ 191 ถนนสาทรใต้้ กรุุงเทพฯ 10120
โทร. 0 2343 4964
poy@uob.co.th
www.UOB.co.th/UOBandArt
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ศิลปะให้ชีวิต เป็นการงานที่หล่อเล้ียงร่างกาย

รวมถึงจิตใจ ให้ได้เห็นคุณค่าในตัวเองจาก 

ผลของงานที่สะท้อนกลับมาจากผู้ชม

เจ้าหญิงนิทรา
 

โดย แดง บัวแสน
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 IN 360o

ศิลปะอิมเพรสชันนิสม ์ I  Impressionism 

	 ศิลปะอิมเพรสชันนิสม์	 (Impressionism)	 หรือลัทธิประทับใจ	 

เป็น	Art	Movement	ในศตวรรษที	่19	ซึ่งเกิดจากการรวมตัวกันของ 

ศิลปินในกรุงปารีสท่ีนำาเสนอศิลปะแนวใหม่ซ่ึงให้ความสำาคัญกับการใช้สี 

สะท้อนอารมณ์ความรู้สึกมากกว่าการให้รายละเอียดที่เหมือนจริง 

ตามแบบฉบับของการภาพวาดเหมือน	ประกอบกับศิลปะแบบเก่าเริ่ม 

กลายเป็นส่ิงที่น่าเบื่อหน่าย	 ภาพวาดเหมือนจริงจึงถูกลดความนิยมลงไป		 

ลักษณะภาพวาดแบบอิมเพรสชันนิสม	์มักเป็นการใช้พู่กันตวัดสีอย่าง 

มีนำ้าหนัก	 นิยมใช้สีสว่าง	 เพื่อให้ได้ภาพที่มีความเป็นธรรมชาติและมี 

ชีวิตชีวา	 ให้ความสำาคัญกับมุมมองแบบกว้างมากกว่าการลงรายละเอียด	 

เน้ือหาของภาพโดยมากจะเป็นเรื่องธรรมดาๆ	 ที่ถูกสะท้อนด้วยมุมมอง 

ที่พิเศษ	และเกิดการต่อยอดและพัฒนาแนวทางในการใช้สี	รูปร่าง	และ 

ลายเส้น	จนเกิดเป็นศิลปะโพสต์อิมเพรสชันนิสม์	(Post-Impressionism)		 

หรือลัทธิประทับใจยุคหลังในเวลาต่อมา	โดยศิลปินท่ีเป็นเสมือนตัวแทน 

ของศิลปะอิมเพรสชันนิสม์ก็คือ	โกลด	มอแน	(Claude	Monet)	โดย 

แนวคิดดังกล่าวยังได้ส่งอิทธิพลมายัง	อานิตา	ยัน	วอง	(Anita	Yan	Wong) 

การเกิดขึ้นของสิ่งต่างๆ ทั้งสิ่งของเครื่องใช้และสถาปัตยกรรม รวมไปถึงสไตล์การออกแบบ และงานศิลปะ 

ท่ีเราเห็นจนชินตาต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ล้วนได้รับอิทธิพลด้านความคิดสร้างสรรค์จาก Art Movement  
หรือขบวนการเคลื่อนไหวทางศิลปะ หรือรูปแบบในงานศิลปะซึ่งมีความหมายเชิงปรัชญา ที่สะท้อน 

แนวความคิดและการใช้ชีวิตที่แตกต่างกันในแต่ละยุค การทำาความรู้จักกับ Art Movement จึงช่วยให้เข้าถึง 

และเข้าใจงานศิลปะได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น พร้อมกับทำาความรู้จักศิลปินเอกในแต่ละ Movement ที่น่าสนใจ ทั้งใน

ระดับโลกและศิลปินชาวเอเชีย

อิทธิพลของอ�ร์ตมูฟเมนต์ระดับโลก

Top Art Movements
around the World

และศิลปวัตถุจากญี่ปุ่น	 ศิลปะอนารยชนและวัฒนธรรมจากแอฟริกา 

และหมู่เกาะโอเชียเนีย	ลักษณะงานแบบคิวบิสม์	เป็นศิลปะที่มีโครงสร้าง 

ต่างไปจากศิลปะแบบเก่าโดยสิ้นเชิงและยากต่อการให้คำาจำากัดความ	 

ให้ความสำาคัญกับการนำาเสนอข้อเท็จจริงของวัตถุที่ถูกสร้างขึ้นจาก 

มุมมองต่างๆ	มากมาย	 เน้นความแบนของพ้ืนท่ีว่างและรูปทรงท่ีสับสน 

ยุ่งเหยิง	 ทำาให้เกิดความคลุมเครือในพื้นที่	 สร้างทัศนียภาพแบบใหม	่ 

ไม่มีมุมมองตายตัว	ศิลปินที่บุกเบิกแนวทางน้ีก็คือจิตรกรชาวสเปนชื่อดัง 

อย่าง	 พาโบล	 ปิกาสโซ	 (Pablo	 Picasso)	 ที่เน้นการสร้างงานด้วย 

รูปทรงเรขาคณิตนานาชนิด	และการใช้เทคนิคลงสีเพื่อทำาให้เกิดภาพ 

จากการเชื่อมโยงทางความคิดและสายตา	ขณะท่ีศิลปินในกลุ่มประเทศ 

อาเซียนอย่าง	วิเชนเต	ซิลวา	มานานซาลา	(Vicente	Silva	Manansala) 

ที่ถือได้ว่าเป็นจิตรกรแนวคิวบิสม์คนแรกของฟิลิปปินส์	ก็ได้รับอิทธิพล 

จากคิวบิสม์โดยนำาแนวคิดด้านศิลปะตะวันตกมาผสมผสานกับวัฒนธรรม 

และวิถีชีวิตของชาวฟิลิปปินส์ที่เป็นต้นกำาเนิดของตัวเอง

ศิลปินสาวชาวจีนทีส่ร้างสรรค์ภาพเขียนโดยได้รับแรงบันดาลใจมาจาก 

ศิลปะอิมเพรสชันนิสม์แบบตะวันตกอย่างมอแน	ผสมผสานกับศิลปะ

ตะวันออกของการตวัดลวดลายแบบพู่กันจีน

 

Moving Air	โดย	Anita	Yan	Wong

ศิลปะคิวบิสม ์ I  Cubism
	 ศิลปะคิวบิสม์	 (Cubism)	 

หรือกระแสศิลปะแบบใหม่  

ที่เกิดขึ้นระหว่างปี	1907-1914	 

เร่ิมต้นจากกลุ่มศิลปินที่ ได้รับ 

อิทธิพลทางศิลปะท่ีแปลกใหม่ซ่ึง 

หล่ังไหลเข้าสู่วัฒนธรรมตะวันตก	 

ไม่ว่าจะเป็นอิทธิพลของภาพพิมพ์ 
Community โดย	Vicente	Silva	Manansala



นิยมที่ถูกนำามาสร้างเป็นงานศิลปะ	ป็อปอาร์ตจึงเป็นศิลปะที่เกี่ยวข้อง 

กับชีวิตประจำาวัน	 มักหยิบเอาสิ่งที่คนพบเห็นมาจำาลองหรือดัดแปลง 

ขึ้นใหม่	ด้วยรูปแบบที่แปลกตา	เพื่อเพ่ิมอรรถรสในการรับรู้และตีความ 

ของผู้ชม	แอนด	ีวอร์ฮอล	(Andy	Warhol)	คือศิลปินชาวอเมริกันท่ีเป็น 

ตัวแทนของศิลปินแห่งยุค	และได้รับการขนานนามว่าเป็น	‘เจ้าพ่อป็อปอาร์ต’	 

สำาหรับในเอเชีย	โฮว	ีคิม	(Howie	Kim)	ศิลปินชาวสิงคโปร์รุ่นใหม่ที่ม ี

ผลงานเป็นที่รู้จัก	ผลงานของเขามักผสมผสานภาพใบหน้าของบุคคล 

ที่ดูเหมือนจริงอยู่ท่ามกลางแบ็กกราวน์ที่ลำ้าจินตนาการ	ด้วยการใช้สี

พาสเทลสดใสแต่แฝงด้วยนัยยะที่สะท้อนสังคม
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Untitled โดย	กำาศักดิ์	อติพิบูลย์สิน

เดินทางสู่โลก โดย	ประทีป	คชบัว

ศิลปะเซอร์เรียลลิสม์  I  Surrealism
	 ศิลปะเซอร์เรียลลิสม์	 (Surrealism)	 หรือลัทธิเหนือจริง	 เป็น	

Art	 Movement	 ท่ีเน้นการถ่ายทอดภาพจากจิตใต้สำานึก	 ความเพ้อฝัน	 

ไปจนถึงความแปลกแยกโดดเดี่ยว	โดยเริ่มขึ้นในตอนต้นของศตวรรษ 

ที่	 20	 ในฝรั่งเศส	ศิลปะแบบเซอร์เรียลลิสม์มีความเชื่อว่าความรู้สึก 

ของมนุษย์เป็นสิ่งสำาคัญ	 หากรู้สึกอย่างไร	 จงแสดงออกทันที	 อย่า

สกัดกั้นไว	้จึงนับเป็น	Art	Movement	ที่มีความเกี่ยวเนื่องกับทฤษฎี

จิตวิเคราะห์ของซิกมุนด์	ฟรอยด	์(Sigmund	Freud)	ที่เชื่อว่ามนุษย์ 

ทุกคนอยู่ภายใต้อิทธิพลของจิตไร้สำานึกซ่ึงหลบอยู่ในส่วนลึกของจิตใจ	 

ศิลปะเซอร์เรียลลิสม์จะมีลักษณะในการแสดงออกทางศิลปะสองด้าน	 

คือ	ด้านเรื่องราวที่เกี่ยวข้องกับศิลปินหรือบุคคลอื่น	และด้านรูปทรง 

และวิธีการลงสี	โดยนิยมใช้สีท่ีมีความเข้มหรือการใช้วัสดุอื่นผสมเข้าไป 

ในสี	 เช่น	 ทรายปนกับสีนำ้ามัน	 กระดาษสีปนกับสีนำ้ามัน	 ศิลปินที่มี 

ชื่อเสียงเป็นที่รู้จักมากท่ีสุดก็คือ	ซัลวาดอร์	ดาลี	 (Salvador	Dali)	

ศิลปินชาวสเปน	 ท่ีมผีลงานแนวเหนือจริงท้ังในวงการศิลปะ	 ทัศนศิลป์	 

การแสดง	และการออกแบบ	ในประเทศไทย	ประทีป	คชบัว	ถือเป็น

ศิลปินเซอร์เรียลลิสม์อันดับหนึ่งที่มีผลงานแนวเหนือจริงจัดแสดงทั้ง 

แบบเดี่ยวและกลุ่ม	รวมถึงยังเป็นวิทยากรให้ความรู้กับสถาบันการศึกษา 

ต่างๆ	 ตลอดจนการสร้างสรรค์ผลงานเพื่อเป็นแรงบันดาลใจให้กับศิลปิน 

รุ่นหลังที่สนใจแนวทางศิลปะแบบเหนือจริงอย่างต่อเนื่อง

 

ศิลปะแอ็บสแตรกต์ เอกซ์เพรสชันนิสม ์ I
Abstract Expressionism
	 ศิลปะแอ็บสแตรกต์	เอกซ์เพรสชันนิสม์	(Abstract	Expressionism)	 

หรือศิลปะแบบสำาแดงพลังอารมณ์แนวนามธรรม	เป็นกระแสความ 

เคลื่อนไหวทางศิลปะทีเ่ร่ิมข้ึนหลังสงครามโลกคร้ังที่สองในสหรัฐอเมริกา 

ที่ทรงอิทธิพลต่อแนวทางศิลปะไป 

ทั่วโลก	โดยมีจุดเริ่มต้นในทศวรรษที	่ 

1940-1950	ณ	กรุงนิวยอร์ก	ศิลปิน 

แอ็บสแตรกต์	เอกซ์เพรสชันนิสม์	ที่ 

ได้รับการยอมรับในฐานะผู้บุกเบิก

งานศิลปะประเภทน้ีก็คือ	วิลเลิม	เดอ	 

โกนิง	(Willem	de	Kooning)	ศิลปิน 

ชาวอเมริกันเชื ้อสายดัตช์	ส่วนใน 

เอเชีย	กำาศักด์ิ	อติพิบูลย์สิน	ศิลปินไทย 

ที่ได้รับการยอมรับว่าเป็นหนึ่งในผู้ที่ 

ขับเคลื่อนการสร้างสรรค์ศิลปะแนวร่วมสมัยของไทย	ด้วยการใช้สีสัน 

จัดจ้าน	และรูปทรงที่ตัดทอน	ถ่ายทอดออกมาเป็นผลงานที่เปี่ยมด้วย

พลังและความรู้สึก

 

ศิลปะแนวป็อปอ�ร์ต  I  
Pop Art
	 ศิลปะแนวป็อปอาร์ต	 

(Pop	Art)	หรือศิลปะที่เป็น 

ที่นิยม	การเคลื่อนไหวของ 

ป็อปอาร์ตในอเมริกาและอังกฤษ 

เกิดขึ้นในช่วงปี	1950-1960	 

โดยได้รับแรงบันดาลใจมาจาก 

แนวความคิดของสังคมบริโภค 
Baby Hippo โดย	Howie	Kim

Conjunction 04-13 โดย	Ha	Chong-Hyun

Conjunction 09-52 โดย	Ha	Chong-Hyun

ศิลปะแบบมินิมัลลิสม์ ์ I  
Minimalism 

	 ศิลปะแบบมินิมัลลิสม์	 

(Minimalism)	ที่ว่าด้วยเรื่องของ	 

“ความน้อย”	เริ่มต้นขึ้นตั้งแต่

ช่วงทศวรรษ	1960	และเป็น 

แนวศิลปะกระแสหลักที่ครอบงำา 

วงการศิลปะในอเมริกามาจนถึง 

ช่วงปลายทศวรรษลักษณะ 

สำาคัญของศิลปะแนวมินิมัลลิสม์ 

จะมุ่ งลดทอนรายละเอียด	 

ใช้รูปทรงซำา้ๆ	เปิดให้ธรรมชาติ 

ของวัสดุท่ีเรียบง่ายและพบได้ในชีวิตประจำาวันอย่างเหล็ก	อะลูมิเนียม	

ปูน	ฯลฯ	ได้ทำางานมากที่สุด	โดยมีอารมณ์ของศิลปินเจือปนน้อยที่สุด	

ในประเทศตะวันออกอย่างเกาหลีและญี่ปุ่นก็มีศิลปินที่สนใจทำางาน

แนวนี้	อาทิ	ฮา	ชอง	ฮยอน	 (Ha	Chong-Hyun)	ศิลปินชาวเกาหล ี

ท่ีโดดเด่นในการเลือกใช้วัสดุซ่ึงสามารถถ่ายทอดศิลปะแนวมินิมัลลิสม์ 

ได้ดี	 เช่น	กระสอบข้าวสาร	พลาสติก	และลวดหนาม	จนมีผู้ยกย่อง 

ว่าผลงานของเขาเป็นเสมือนเครื่องมือในการทำาสมาธิ	

Image	Courtesy	of	the	Artist,	wikiart.org
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UOB and 

เพราะงานศิลปะไม่จำาเป็นต้องอยู่ 

แค่บนผืนผ้าใบหรือจัดแสดงแค่ 

ในแกลเลอรี ศิลปินรุ่นใหม่หลายคน 

ยังสามารถปลดปล่อยพรสวรรค์ 

และศักยภาพในการสร้างสรรค์ 

ผลงานศิลปะผ่านแพลตฟอร์ม 

ออนไลน์ต่างๆ ให้เป็น เสมือน 

“ดิจิทัลแกลเลอรี” ส่วนตัว เพื่อ 

โอกาสในการก้าวไกลแบบไร้พรมแดน 

	 ธนาคารยูโอบี	ประเทศไทย	จึงได้ริเร่ิม 

โครงการ	UOB	Art	in	Action	และกิจกรรม	 

“My	Art.	My	World.	My	Digital	Gallery.	 

เปิดสู่โลกกว้างกับดิจิทัลแกลเลอรีของตัวเอง”	 

ในรูปแบบเวิร์กช้อปออนไลน์ที่ปลุกวงการ 

ศิลปะไทยในยุค	New	Normal	และเปิดโอกาส 

ใหม่ๆ	ให้ศิลปินไทยได้เชื่อมโลกศิลปะสู่โลก 

ดิจิทัล	เพื่อเตรียมความพร้อมให้กับศิลปินก้าวสู่ 

โลกดิจิทัลด้วยความม่ันใจ	โดยมี	4	ศิลปินระดับ 

นานาชาติ	และภัณฑารักษ์ที่มีชื่อเสียง	พร้อม	 

นักการตลาดมืออาชีพท่ีมาช่วยเผยเคล็ดลับ 

ความสำาเร็จ	แชร์ความรู	้ประสบการณ	์และ

เส้นทาง	สำาหรับศิลปินที่ต้องการเร่ิมต้นสร้าง 

พื้นที่แสดงตัวตนบนโลกดิจิทัล

ปัณพัท เตชเมธ�กุล - ยูน

โอก�สของศิลปินบนโลก

Social Media
	 ศิลปินและนักออกแบบชื่อดังที่มีโอกาส 

ได้ร่วมงานกับไฮเอนด์แบรนด์ระดับโลกจาก

การโพสต์ผลงานผ่าน	Instagram	อย่าง 

ยูน	-	ปัณพัท	เตชเมธากุล	กล่าวว่า	“การมี	 

Social	 Media	 ก็เหมือนกับการมี	 Digital	

Gallery	ของตัวเอง”

	 ด้วยความสนใจในการวาดรูปมาต้ังแต่ 

เด็ก	และค้นพบตัวเองว่าส่ิงที่ทำาให้ชีวิตเดินหน้า 

ต่อไปได้อย่างมีความสุขก็คือ	 “ศิลปะและ

การวาดรูป”	ยูนจึงได้หันมาฝึกฝนการวาดรูป 

อย่างจริงจังกระทั่งในที่สุด	ศิลปะก็พาเธอไป 

พบกับจุดเปล่ียนที่ยิง่ใหญ	่นั่นคือการได้มีโอกาส 

ร่วมงานกับแบรนด์ไฮเอนด์ของต่างประเทศ	

โดยท่ีทางแบรนด์มาเจอผลงานของเธอผ่าน	

Instagram	

	 ยูนกล่าวว่า	ถ้าไม่มี	Instagram	คงเป็น 

เรื่องยากมากที่จะทำาให้คนอื่นๆ	ได้มาเห็น 

ผลงานที่เธอวาดขึ้น	การมี	Social	Media	จึง 

เป็นเหมือนกับการที่ทุกคนมีแกลเลอรีเป็นของ 

ตัวเองได้	 และเป็นพื้นที่ให้คนได้รู้จักมากขึ้น

ทั่วทั้งโลก	Social	Media	จึงเป็นเครื่องมือที่ 

สำาคัญและเป็นประโยชน์กับงานศิลปะที่ทำา	

เพราะจะช่วยสื่อสารงานไปได้กว้างไกลมากขึ้น

	 เธอยังได้แนะนำาเคล็ดลับการสร้าง

งานศิลปะในยุคที่โลกหมุนเร็วไว้ด้วยว่า	 

การเปลี่ยนแปลงผลงานตามเทรนด์ไม่ใช่ส่ิงผิด	 

เพราะศิลปินต้องตามให้ทันโลก	 เพียงแต่ต้อง 

มีเป้าหมายชัดเจน	รู้ว่าตัวเองต้องการอะไร	 

โดยเฉพาะศิลปินรุ่นใหม่ๆ	ท่ีสามารถใช้เครื่องมือ 

ในการถ่ายทอดผลงานของตนเองผ่าน	Social	 

Media	 ได้หลายรูปแบบ	 พร้อมสนับสนุนให ้

ทุกคนมุ่งม่ันสร้างผลงานอย่างสมำ่าเสมอ	 

เพื่อว่าวันหน่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะเป็นเสมือนผลงาน 

ให้คนอื่นได้เห็นการเติบโตและพัฒนาการ 

ซ่ึงจะช่วยให้บรรลุเป้าหมายได้อย่างแน่นอน

ปกรณ์ กล่อมเกลี้ยง - แกะ 

สร้�งเอกลักษณ์ด้วย Content
ที่สะท้อนตัวตน

	 ภัณฑารักษ์ชื่อดังผู้ใช้พ้ืนท่ี	 Facebook 

บอกเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับผลงานของศิลปิน 

ช้ันครูเพื่อสร้างแรงบันดาลใจให้กับเด็กรุ่นหลัง	 

และแนะนำาศิลปินรุ่นใหม่ ให้ เป็นที่ รู้ จัก	 

จนกลายเป็นชุมชนขนาดย่อมท่ีรวมคนรัก

ศิลปะมาพูดคุยกัน

My Art. My World.
My Digital Gallery.

สแกนเพื่อชมคลิป

สแกนเพื่อชมคลิป
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	 แกะบอกเล่าให้ฟังว่า	คิวเรเตอร์เป็น

ตำาแหน่งท่ีสำาคัญท่ีสุดของการจัดนิทรรศการ	

เพราะเป็นคนคิด	คนคัดเลือกศิลปินที่จะร่วม

แสดง	 และยังต้องเขียนบทความลงสูจิบัตร 

ในวันเปิดนิทรรศการเพื่อบอกเล่าเรื่องราว 

แนวคิดของนิทรรศการให้ผู้ชมงานทราบด้วย	 

ถึงอย่างนั้นการสื่อสารของคิวเรเตอร์ก็อาจ 

จะยังอยู่ ในวงจำา กัดเฉพาะผู้ที่ สนใจใน

นิทรรศการต่างๆ	เท่านั้น

	 “ทันทีท่ีเรามีโลกโซเชียล	เราก็สามารถ 

แสดงออกผ่านโลกโซเชียลไปในมุมกว้างได้	 

มีคนรับรู้ทุกสิ่งทุกอย่างที่ เกิดขึ้นกับเรา	 

สามารถสื่อสารกับผู้คนภายนอกได้”	แกะกล่าวถึง 

เครื่องมือที่มาช่วยให้การทำางานของเขาน้ัน

สะดวกสบายและสื่อสารได้สู่คนในวงกว้าง

มากขึ้น	

	 ด้วยความท่ีเป็นคนชอบบันทึกเรื่องราว 

ต่างๆ	เป็นทุนเดิม	การโพสต์ลง	Facebook	 

จึงเป็นอีกหน่ึงวิธีในการแชร์ความรู้ทางศิลปะ 

ที่เขาสนใจไปสู่คนอื่นๆ	“ผมมีคลังศิลปะจำานวน 

มหาศาล	ศิลปินที่คนไม่รู้จักก็มีเยอะมาก	ผมเลย 

เอาผลงานของพวกเขามาโพสต์ให้คนรู้จัก	 

การที่เราโพสต์งานของใครก็เหมือนกับการยอมรับ 

ตัวศิลปินคนนั้นด้วย	พอเขาเป็นที่รู้จักก็เริ่มม ี

นักสะสมติดต่อไปขอซ้ืองานของศิลปินคนน้ัน 

ก็มี	การขายรูปผ่านโซเชียลคือปรากฏการณ์ใหม ่

ที่เขย่าวงการแกลเลอรีมากว่า	ต่อไปทุกคน 

ไม่ต้องแสดงผลงานที่แกลเลอรีก็ได	้แต่ทุกคน 

ขายผลงานได้เองผ่านโลกโซเชียล	และนี่คือ 

อิทธิพลของโลกโซเชียลท่ีมันเกิดข้ึนจริง

แบบท่ีเราไม่ทันคิดว่าจะไปได้ไกลขนาดนั้น”

ลำ�พู กันเสน�ะ

เลือกใช้ช่องท�งสื่อส�ร

ที่เหม�ะกับเป้�หม�ย

	 ศิลปินชื่อดังผู้สร้างสรรค์งานศิลปะ

ร่วมสมัยมากมายคนนี้	คือหนึ่งในศิลปิน 

รุ่นใหม่ท่ีใช้ช่องทางดิจิทัลในการสื่อสารกับ

คนท่ีรักและชื่นชอบผลงานของเธอ	 ทั้งใช้ 

สื่อสารเชิญชวนคนไปชมผลงานจริงท่ีแกลเลอรี	 

และใช้เสมือนเป็นหน้าร้านให้นักสะสมจาก

ทุกมุมโลกติดตามชมผลงานหรือขอซื้อภาพ

แบบออนไลน์ได้เลย	

	 ลำาพูเล่าว่า	งานของเธอมักนำาเสนอ 

เรื่องราววิถีชีวิตชาวบ้าน	 ชนบท	 หรือเรื่องราว 

ที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน	เป็นการเสียดสีประชด 

ประชัน	ผ่านภาพการ์ตูนล้อหัวโตที่ดูตลกขบขัน	 

และสนุกสนาน	ซ่ึงเธอค้นพบว่า	งานท่ีสื่อสาร 

กับคนดูได้จะทำาให้เธอสามารถอยู่ในฐานะ

อาชีพศิลปิน	ดังนั้นนอกจากการสร้างงานที่ 

สื่อสารและจุดประกายความคิดให้กับผู้ชมแล้ว	 

เธอยังเชื่อว่าการนำา	Social	Media	มาช่วย

โปรโมตงาน	ยังทำาให้คนจำานวนมากสามารถ

ติดตามผลงานได้ผ่านช่องทางออนไลน์

โดยท่ีไม่จำาเป็นต้องพึ่งพาแกลเลอรีหรือ

พิพิธภัณฑ์เท่านั้น	“โลกโซเชียลทำาให้คนรู้จัก

เรามากกว่าการมีหน้าร้านที่ไหนสักแห่งบน

โลกใบนี้เสียอีก”	

	 เพราะไม่เพียงโลกโซเชียลจะเป็น

ช่องทางที่ช่วยให้เธอขายผลงานได้มากขึ้น	 

และช่วยขยายตลาดของผู้ที่ชื่นชอบงาน 

ในสไตล์ของเธอให้กว้างมากขึ้นแล้ว	 การท่ี 

งานของเธอถูกโพสต์ ไปตามช่องทาง 

ออนไลน์	 ยังทำาให้คนจำานวนมากได้เห็นผลงาน	 

และที่สำาคัญยังกลายเป็นช่องทางที่เธอใช้

เพื่อพูดคุยสื่อสารกับแฟนๆ	 ให้ได้มาชม 

ผลงานจริงๆ	 ของเธอที่แกลเลอรี	 นับเป็น 

การเชื่อมต่อโลกเสมือนให้เข้ากับโลกจริง 

ได้อย่างสมบูรณ์แบบ	

ทวีศักด์ิ ศรีทองดี - โลเล

เข้�ถึงกลุ่มผู้ชมที่ชอบ

ด้วย Hashtag ที่ใช่

	 ศิลปินชื่อดังผู้ใช้ผลงานแนว	Figurative	 

ถ่ายทอดเนื้อหาที่สะสมจากสิ่งรอบตัวเพื่อ

สื่อสารกับผู้ชมที่ชื่นชอบในผลงานของเขา

ผู้น้ี	 คือหน่ึงในศิลปินที่เชื่อมโยงกับคนที่รักใน 

ส่ิงเดียวกันผ่านสื่อ	Social	Media	ท้ังการโพสต์ 

ผลงานของตัวเอง	และการเสพผลงานของ

คนอื่น	จนวันหนึ่งเขาก็ได้ค้นพบพลังของ	 

Hashtag	 ที่ช่วยให้สามารถจัดการหมวดหมู่

ผลงานได้ง่าย	แล้วยังอำานวยความสะดวกให้ 

ผู้ชมเลือกดูผลงานที่หลากหลายของเขาได้

ตามความชอบอีกด้วย

สแกนเพื่อชมคลิป

สแกนเพื่อชมคลิป
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เพราะการเป็นศิลปินในยุค

ดิจิทัล ไม่เพียงต้องก้าวให้ทัน 

สถานการณ์ปัจจุบัน และตลาด 

ศิลปะที่เปลี่ยนแปลงไป แต่ยัง 

จำ า เ ป็นที่ จ ะต้ องมี ความรู้  

ความเข้าใจในการใช้แพลตฟอร์ม 

ออนไลน์เพื่อให้เป็นพ้ืนที่แสดง 

ผลงานอันไร้ขีดจำากัด พบกับ 

คำาแนะนำาของนักการตลาด 

มืออาชีพที่ จ ะ ช่ ว ย ใ ห้ คุณ 

เร่ิมต้นสร้างพ้ืนที่ ในการแสดง 

ตัวตนให้เติบโตอย่างย่ังยืน 

ได้บนโลกดิจิทัล 

  

	 จากประสบการณ์ของผู้เขียนที่เคย 

คลุกคลีกับแวดวงศิลปินท่ีสร้างสรรค์ 

งานศิลปะนั้น	หนึ่งในส่ิงที่หลายๆ	คน 

ค่อนข้างขยาดหรือไม่ค่อยอยากยุ่งมากนัก 

ก็คือเรื่องของการบริหารจัดการ	 เช่น	 

บรรดาเรื่องเงินๆ	ทองๆ	การจัดการบัญชี	 

หรือการดูแลความเรียบร้อยต่างๆ	 เพื่อ 

ให้ โครงการของศิลปินน้ันดำาเนินการ 

ต่อไปได้	และที่จะมืดแปดด้านสำาหรับ 

หลายๆ	คนเลยก็คือการตลาดและ

ประชาสัมพันธ์

	 ด้วยระยะเวลาการทำางานที่ยาวนาน 

ของโลเล	 ทำาให้เขาสร้างสรรค์ผลงานไว้ไม่น้อย	 

โดยส่วนใหญ่เป็นเน้ือหาซึ่งมาจากสิ่งที่เขา 

สะสมเอาไว้จากประสบการณ์ต่างๆ	 ท้ังการอ่าน 

หนังสือ	เล่นโซเชียล	ดูภาพยนตร์	และการได ้

พบปะกับผู้คน	ดังนั้นสไตล์การทำางานของ 

โลเลจึงไม่ได้เน้นไปที่การสร้างเอกลักษณ์	

หรือยึดติดกับสไตล	์แต่เป็นการลงมือทำางาน

ที่ชอบไปเรื่อยๆ	จนค้นพบเส้นทางของตนเอง	

	 การท่องไปในโลกออนไลน์นี่เองที่ทำาให้ 

โลเลได้เห็นงานของศิลปินคนอื่นๆ	และได้ 

เริ่มนำาผลงานของตนเองโพสต์ลงไปบ้าง	 

จนมีผู้ติดตามมากข้ึน	“พอเราโพสต์รูปไปแล้ว 

ปรากฏว่ากลับมาหางานตัวเองยาก	ก็เลยต้อง 

ตั้ง	Hashtag	ขึ้นมา	เพื่อให้เจอรูปผลงานได้

ง่ายขึ้น	นอกจากตัวเราจะปล่อยงานบนโลก

โซเชียลแล้ว	เราเองยังได้เสพงานบนโลก

โซเชียลด้วยเหมือนกัน”	โลเลอธิบายถึงข้อดี

ของโซเชียลมีเดีย	ที่แม้วันนี้เขาจะย้ายมาอยู่

ต่างจังหวัดแล้ว	แต่ก็ไม่รู้สึกว่าโดนตัดขาด	

และยังทำาให้เขาพยายามสร้างสรรค์ผลงาน 

ท่ีมีคุณภาพมากข้ึน	เพราะโลกออนไลน์จะเป็น 

หลักฐานท่ีทำาให้เห็นพัฒนาการของผลงาน

และเสียงตอบรับในโลกปัจจุบันได้ดีที่สุด	

พิเชฐ รุจิวร�รัตน์ - ติ๊กกี้ว้�ว

พลังของ Collaboration
กับก�รสร้�งสรรค์สิ่งใหม่ๆ

	 เมื่อความโดดเด่นของสีสันอันจัดจ้าน 

ในงานสไตล	์ Pop	 Arts	 ได้ข้ามโลกผ่านสื่อ 

ออนไลน์ไปเข้าตานิตยสารชื่อดังของอเมริกา 

เมื่อหลายปีก่อน	โอกาสในการทำางานกับ

แบรนด์ดังระดับโลกของติ๊กกี้ว้าว	-	พิเชฐ	 

รุจิวรารัตน์	ก็ทยอยเข้ามาไม่ขาดสาย	และยัง 

ทำาให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงานรูปแบบใหม่ๆ	 

ที่ทำาให้ตัวตนในผลงานของเขายิ่งเด่นชัด 

ขึ้นเรื่อยๆ

	 “โลกออนไลน์เปิดโอกาสให้ผมได้ทำางาน

สนุกๆ	กับแบรนด์ดังระดับโลกมากมาย”	

ติ๊กกี้ว้าวกล่าวถึงประโยชน์ที่เขาได้รับจาก

เครื่องมือของโลกวันนี้	“ตอนที่เราเริ่มเล่น 

อินเทอร์เน็ต	 มันจะมีพวก	Hi5,	MySpace	

ให้เราโพสต์ภาพ	 โชว์ผลงาน	 เราก็ลอง	

ปรากฏว่ามีอีเมลจากนิตยสารของอเมริกา

ติดต่อเข้ามาว่าสนใจผลงาน	 ขอเอาไปลงใน

เว็บไซต์	 ซึ่งพอเขาเอาไปลง	ก็มีงานติดต่อ

เข้ามา	หลังจากนั้นพอมี	Facebook	เราก็ทำา

เพจลงผลงานเอง	แล้วก็ลงใน	IG	ด้วย”

	 นอกจากที	่Social	Media	จะทำาให้

โลกเชื่อมต่อถึงกันมากขึ้น	 ศิลปินเองก็ยังได้ 

ประ โยชน์ ทั้ ง ในการค้ นหา ข้อมู ลและ 

แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงาน	 

ไปจนถึงเป็นช่องทางการติดต่องาน	 และ

เปิดโลกให้รู้จักกับศิลปินที่อยู่ในพื้นที่อื่นๆ	 

มากขึ้น	การเผยแพร่งานของศิลปินก็ทำาได้ 

ง่ายขึ้น	จึงเป็นช่องทางให้ศิลปินได้แสดง 

ความสามารถและเป็นโอกาสให้เชื่อมต่อกับ

ความสำาเร็จที่ไม่ได้จำากัดอยู่แค่ในแกลเลอรี

หรือพื้นที่ในประเทศอีกต่อไป	

ก�รตล�ด

และก�รบริห�ร

เรื่องใกล้...ไม่ไกลตัว

ของง�นศิลปะ
 

กับ “ณัฐพัชญ์ วงษ์เหรียญทอง”

ที่ปรึกษ�และเทรนเนอร์ด้�นก�รตล�ด
สแกนเพื่อชมคลิป
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เสียก่อนว่าแท้จริงแล้วการบริหารจัดการและ 

การตลาดนั้นก็ใช่ว่าจะเป็นเรื่องของ	“ธุรกิจ”	

ประเภทเน้นขายของเสมอไป	หากแต่ถ้าเรา 

เข้าใจในแก่นจริงๆ	แล้วนั้น	มันก็เป็นส่ิงที่ 

สามารถสอดคล้องและเกื้อหนุนไปกับ 

การทำางานศิลปะได้เช่นกัน

	 เร่ิมจากเรื่องการบริหารจัดการนั้น	

หากจะว่ากันจริงๆ	แล้วก็คือการวางแผน 

และดำาเนินการเพื่อให้ตัวองค์กร	หรือตัว 

ผู้สร้ างสรรค์สามารถทำางานได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ	 โดยจริงอยู่ว่าหัวใจสำาคัญของ 

การสร้างสรรค์ของงานศิลปะก็คือกระบวนการ 

สร้างงานของตัวศิลปินเอง	แต่ทั้งนี้เราก็จะ

เห็นว่ากว่าจะเป็นงานศิลปะสักช้ินนั้นก็ต้อง 

มีกระบวนการท้ังก่อนและหลังการสร้างช้ินงาน	 

ไม่ว่าจะเป็นการเตรียมความพร้อมด้าน

อุปกรณ์ต่างๆ	 สถานที่ที่ใช้ ในการสร้างสรรค์

ผลงาน	ขั้นตอนการนำาชิ้นงานไปจัดแสดง	

การดำาเนินการต่างๆ	ที่จำาเป็นเพื่อให้การจัด 

แสดงงานของศิลปินนั้นลุล่วงไปได้อย่างดี	

ฯลฯ	 ซ่ึงเมื่อมองเช่นน้ีแล้ว	การบริหารจัดการ 

จริงๆ	ก็คือการเป็นทำาให้ศิลปินสามารถโฟกัส 

และดำาเนินการสร้างงานศิลปะจนไปถึงการ

แสดงผลงานโดยที่มีปัญหาหรืออุปสรรค

ต่างๆ	น้อยที่สุดโดยหวังให้ทุกอย่างเป็นไปได้ 

ตามแผนที่วางไว้

	 เมื่อเป็นเช่นน้ันแล้ว	 การบริหารจัดการ 

ท่ีดีจึงเร่ิมต้นจากการเข้าใจกระบวนการต่างๆ	 

ที่เกี่ยวข้องเพื่อเตรียมพร้อมและลดปัญหา

ความยุ่งยากที่อาจจะเกิดขึ้นตามมา	 และนั่น 

เป็นสิ่งที่ศิลปิน	 ทีมงาน	 หรือผู้ชำานาญการที่ 

จะเข้ามาวางแผนให้ครบในทุกข้ันตอน	 ต้ังแต่

การริเริ่มโปรเจ็กต์	การเตรียมผลิต	ขั้นตอน 

การผลิตงาน	 การนำาผลงานออกแสดงและ

จำาหน่าย	เป็นต้น	ซึ่งถ้าหากมีการวางแผน 

ในขั้นตอนต่างๆ	 เหล่านี้อย่างรอบคอบแล้ว	 

ก็จะลดความยุ่งยากและปัญหาท่ีเป็นอุปสรรค 

ในการทำางานของศิลปินได้มากทีเดียว

	 ส่วนเรื่องการตลาดนั้น	แม้ว่าอาจจะดู 

เหมือนเป็นเรื่องของการขายของ	 การทำางาน 

เชิงพาณิชย์แบบที่คนมักพูดกัน	แต่ผู้เขียน 

อยากให้มองเสียก่อนว่าการตลาดน้ันก็ไม่ต่าง 

อะไรจากการที่ตัวองค์กรหรือศิลปินพยายาม

จะนำาเสนอคุณค่าของงานตัวเองให้กับ 

กลุ่มเป้าหมาย	เพื่อให้กลุ่มเป้าหมายน้ันได้รู้จัก 

คุณค่าดังกล่าวแล้วตัดสินใจที่มาเข้าชมและ 

สัมผัสประสบการณ์ของงานศิลปะน้ัน	บางคน 

อาจจะเรียกกระบวนการนี้ ว่ า เป็นการ

ประชาสัมพันธ์ก็ได้	แต่นั่นเป็นสิ่งที่ช่วยให ้

กลุ่มเป้าหมายจำานวนมากสามารถรับรู้	เข้าใจ	 

และนำาไปสู่การสนใจที่จะอยากเป็นส่วนหนึ่ง 

ของคนที่ ได้สัมผัสคุณค่าของงานศิลปะ 

นั้นๆ	ด้วย

	 เมื่อเป็นเช่นนี้แล้ว	หากจะวางเรื่อง 

การบริหารและการตลาดให้เหมาะสมแล้ว	

เราก็อาจจะกล่าวได้ว่าเป็นการใช้การบริหาร

และการตลาดเพื่อ	 “หนุน”	 ให้งานศิลปะนั้น 

ได้ทำางานของตัวเองได้ดียิ่งขึ้นกว่าเดิม	 

ศิลปินสร้างสรรค์งานได้ดีกว่าเดิม	มีคนเข้าถึง 

และเห็นคุณค่ามากกว่าเดิม	ซึ่งนั่นก็เป็นวิธี

ที่ดีโดยไม่ได้ลดทอนคุณค่างานศิลปะและ 

ไม่ได้เป็นการนำาพาณิชย์เข้ามานำางานศิลปะ 

แต่อย่างใด	และทั้งนี้ก็ไม่ได้แปลว่าศิลปิน

จะต้องเป็นผู้ดำาเนินการทำาสิ่งเหล่าน้ีด้วย 

ตัวเองเสมอไป	หากแต่หาผู้ช่วย	ทีมงาน	หรือ 

คนที่มีความรู้มาช่วยดำาเนินการตรงนี้ให้ก็จะ

เป็นสิ่งที่ช่วยได้มากอีกทางหนึ่งเช่นกัน

	 แม้ว่าเรื่องของการบริหารและการตลาด 

อาจจะเป็นส่ิงท่ีดูไกลตัวศิลปินอยู่บ้าง	แต่หาก 

เราเรียนรู้และใช้ประโยชน์จากมัน	 ทำาให้มัน

เป็นเรื่องใกล้ตัวเราแล้ว	ผู้เขียนเชื่อว่ามันจะ 

สามารถทำาให้เกิดผลลัพธ์ที่ดีและความเป็นไปได้ 

อีกมากมายกับการสร้างสรรค์ของศิลปิน

อย่างแน่นอน	

	 ส่วนหน่ึงท่ีเป็นเช่นน้ันเพราะหลายคน 

อาจจะรู้สึกว่าการบริหารและการตลาดนั้น 

เป็นเรื่องของ	“ธุรกิจ”	ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่ควรจะ 

เข้ามายุ่งเกี่ยวกับการสร้างสรรค์งานศิลปะ	 

บ้างก็กลัวว่าหากเอาเรื่องธุรกิจเข้ามามากเกินไป 

ก็จะทำาให้งานศิลปะที่กำาลังสร้างนั้นไม่ได้ 

ถูกสร้างสรรค์อย่างท่ีควรจะเป็น	 กลายเป็น 

การทำางานศิลปะตามอิทธิพลของทุนไปเสีย	 

และในอีกทางหน่ึงก็เพราะเร่ืองการบริหาร 

และการตลาดนี้ ดู จะ เป็น เรื่ อ ง ไกลตั ว	 

ไม่ใช่สายงานที่ถนัดนักสำาหรับบรรดาศิลปิน 

ที่ชำานาญในการสร้างสรรค์ผลงานมากกว่า

	 อย่างไรก็ตาม	เรื่องน้ีแท้จริงแล้วเป็นเรื่อง 

สำาคัญอยู่ไม่น้อย	เพราะแม้แต่ในต่างประเทศ 

เองนั้น	 การจะให้ศิลปะนั้นดำารงอยู่ได้	 เลี้ยง 

ตัวเองได้	และสามารถต่อยอดพัฒนาให้เข้าถึง 

คนได้หมู่มากขึ้นนั้น	จำาเป็นต้องมีพ้ืนฐานด้าน 

การบริการจัดการมาเกี่ยวข้องเพื่อเป็นฐานที่

จะทำาให้งานของศิลปินนั้นมีมูลค่าที่มากขึ้น

และยังคุณค่าของการเป็นศิลปะไว้ได	้จนนั่น

ทำาให้เกิดสายงานอาชีพด้านบริหารจัดการ 

ด้านศิลปะข้ึนเพื่อช่วยจัดการในเรื่องที่ดูเหมือน 

จะยุ่งยากให้กับศิลปินนั่นเอง

	 แต่ก่อนท่ีจะไปรู้เรื่องการบริหารจัดการ 

ในรายละเอียดน้ัน	ผู้เขียนก็อยากให้เข้าใจกัน 

การบริหารจัดการที่ดีจึงเริ่มต้น 

จากการเข้าใจกระบวนการต่างๆ

ที่เกี่ยวข้อง เพื่อเตรียมพร้อม

และลดปัญหาความยุ่งยาก

ที่อาจจะเกิดขึ้นตามมา...

ถ้าหากมีการวางแผน 

ในขั้นตอนต่างๆ เหล่านี้

อย่างรอบคอบแล้ว  

ก็จะลดความยุ่งยากและปัญหา 

ที่เป็นอุปสรรคในการทำางาน

ของศิลปินได้มากทีเดียว
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 STORY

“แดง บัวแสน”
ศิลปินผู้เผยคว�มจริงที่ผันแปรต�มก�ลสู่สังคม
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นับเป็นโอกาสดีที่เราได้พูดคุยกับ “แดง บัวแสน” ศิลปินไทยผู้สร้างสรรค์ผลงานผ่านศิลปะร่วมสมัย 

แนวสะท้อนสัจนิยม และแนวความเชื่อในเชิงพุทธศิลป์ ด้วยตัวตนที่เป็นคนเงียบสงบ พูดน้อย เสียงเบานุ่ม  

และยิ้มง่ายนั้น แลดูขัดแย้งอย่างสิ้นเชิงกับฝีไม้ลายมือทางศิลปะของเขาที่มักสะท้อนแนวคิดอันจัดจ้าน  

ผ่านลายเส้นที่แข็งแรง ดิบ สะท้อนความปวดร้าว และพลังที่ซ่อนอยู่

	 สิ่งเหล่าน้ีกลายเป็นตัวตนของแดง	 

ที่ทำาให้เขาขึ้นชั้นกลายเป็นศิลปินท่ีได้รับ

ความสนใจจากเวทีศิลปะระดับนานาชาติ	 และ 

เคยได้รับเชิญให้ส่งผลงานไปจัดแสดงในเวที	 

‘The	 3rd	 Fukuoka	 Asian	 Art	 Triennale	 

2005’	ในประเทศญีปุ่่นเมื่ออายุได้เพียง	29	ปี

	 การจัดแสดงนิทรรศการผลงานศิลปะ		

“ก่อนอาทิตย์อัสดง	(Before	the	Sunset)”	

คือนิทรรศการเดี่ยวครั้งสุดท้ายของเขาที่ 

จัดแสดงในกรุงเทพฯ	ก่อนจะย้ายกลับไป 

ทำางานยังบ้านเกิด	ณ	สตูดิโอเล็กๆ	ที่ห่างไกล 

ผู้คนในจังหวัดมุกดาหาร	และแม้จะมีผลงาน 

ออกมาไม่มากนักเมื่อเทียบกับศิลปินอาชีพ

รายอื่น	 แต่งานทุกชิ ้นของแดง	 บัวแสน	 

กลับสร้างความประทับใจให้กับผู้ที่ได้พบเห็น	

และกลายเป็นชิ้นงานที่โดนใจเหล่านักสะสม

และนักประมูลงานศิลปะอยู่เสมอ

	 การเปิดพื ้นที่ส่วนตัว	 ณ	 สตูดิโอที่ 

บ้านเกิดของเขาในครั้งนี้	 จึงเป็นโอกาสที ่

UOB	Art	Around	จะได้พูดคุยเก่ียวกับ 

เส้นทางชีวิตกว่าจะมาเป็นศิลปินอาชีพ	

พร้อมทำาความรู้จักเขาในมิติเชิงปรัญญาและ

ความคิดที่ไร้ซึ่งสูตรสำาเร็จ

Q: แรงบันด�ลใจในก�รสร้�งง�น 

ศิลปะของคุณคืออะไร

A:	 ผมชอบทำางานศิลปะจากปัจจัยหลาย 

อย่างประกอบกัน	ผมมีพ่อเป็นช่าง	เมื่อมีงาน 

ก่อสร้างวัดวาอาราม	 ท่านก็จะไปช่วย	 ได้ทั้ง

ปั้นและวาด	ถึงฝีมือของพ่อจะเป็นแบบช่าง 

พ้ืนบ้าน	 แต่น่ันก็เป็นส่วนหน่ึงท่ีช่วยให้ผมรู้จัก 

และซึมซับงานศิลปะมาต้ังแต่เด็ก	งานส่วนใหญ่ 

ของผมจึงสะท้อนเรื่องราวความเชื่อแบบ

ชาวพุทธอย่างงาน	“เช้าขึ้น 15 คํ่า เดือน 11”  

ท่ีเขียนข้ึนในช่วงแรกๆ	ก็จะบอกเล่าถึงการบูชา 

พระไตรสรณคมณ์	 อีกปัจจัยหนึ่งคือผมชอบ

ดูการ์ตูนมาก	 พอดูแล้วก็พยายามวาดตาม	

และยังทำาของเล่นเองด้วย	จะว่าไปแล้ว	 

พื้นฐานการวาดเส้นของผมก็มาจากการฝึก

วาดการ์ตูนนี่แหละ	

	 พอรู้ว่าชอบและสนใจศิลปะ	ผมจึง 

เรียนต่อสายศิลปะที่วิทยาลัยอาชีวศึกษา

อุบลราชธานี	จากนั้นก็ไปเรียนปริญญาตรีที ่

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร 

ลาดกระบัง	และปริญญาโทที่มหาวิทยาลัย

ศิลปากร	ถึงจะเรียนจบแล้ว	แต่ก็ยังไม่แน่ใจ

ว่าจะทำาเป็นอาชีพเลี้ยงตัวได้ไหม	แต่ด้วย 

ความชอบ	จึงทำาให้ผมไม่เคยหยุดทำางาน

ศิลปะเลย	ประกอบกับเป็นความโชคดีท่ีมี 

ผู้ใหญ่คอยให้การสนับสนุน	จึงพอประคองตัว 

ให้อยู่บนเส้นทางได้จนถึงทุกวันนี้

Q: อะไรเป็นจุดเปล่ียนสำ�คัญท่ี

ทำ�ให้คุณได้แจ้งเกิดในฐ�นะศิลปิน

อ�ชีพ

A:	 เวลานั้นไม่มีใครรู้ว่าศิลปะสำาหรับผม 

มันจะไปได้ไกลแค่ไหน	 แต่งานหนึ่งที่ทำาให้

ผมมั่นใจกับการทำางานมากขึ้นก็คือ	ตอนที่ส่ง 

ผลงาน	“บุปผาโรยราในวสันต์”	ที่สะท้อน 

ความเชื่อสมัยก่อน	 ท่ีทุกสรรพส่ิงในธรรมชาติ 

ล้วนมีเทพารักษ์ปกปักรักษา	ไม่ว่าต้นไม้	สายนำา้ 

ผืนดิน	 ฟ้าฝน	 พืชพันธุ์ธัญญาหาร	 ผู้คนยุค 

ก่อนเก่าจึงให้ความเคารพ	 ใช้ประโยชน์อย่าง 

รู้คุณ	และมีชีวิตเป็นส่วนหนึ่งของธรรมชาต	ิ

ไปแสดงที่	 ‘The	 3rd	 Fukuoka	 Asian	 Art	

Triennale	2005’	ที่ญี่ปุ่น	ครั้งนั้น	ผมไม่ได ้

เดินทางไปร่วมงานด้วยตนเอง	แต่ส่งผลงานไป	 

เลยไม่มีโอกาสได้เห็นผลงานจริงของศิลปิน 

ท่านอื่น	ไม่ได้เห็นบรรยากาศแวดวงศิลปะของ 

ที่น่ัน	แต่ถึงอย่างน้ันผมก็ดีใจที่ผลงานถูกเลือก 

ให้ไปแสดง	เพราะมันช่วยให้เรารู้สึกม่ันใจกับ 

ตัวงานมากขึ้น	ประกอบกับช่วงนั้นเป็นช่วงที ่

ผมเปล่ียนแนวงานพอดี	 ฝีมือของผมน่าจะเร่ิม 

พัฒนาในช่วงน้ีมาก	ซ่ึงหลายคนอาจไม่รู้ว่าผม 

เป็นคนที่จริงจังกับการทำางานมาก	ตอนเด็กๆ	

ผมมักเป็นคนแรกที่ไปถึงโรงเรียน	 แล้วมันก ็

เป็นเหตุผลที่ทำาให้ผมฝึกฝนด้านศิลปะได้ดี

เป็นพิเศษ	เพราะมีความต้ังใจสูง	คืออาจไม่ได้ 

เก่งเรื่องวิชาการ	แต่มีความตั้งใจ	ทำาอะไรก็

ทำาจริง

เช้าขึ้น 15 คํ่า เดือน 11

บุปผาโรยราในวสันต์
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Q: แนวท�งก�รทำ�ง�นในแบบ

ของแดง บัวแสน เป็นอย่�งไร

A: ถ้าถามว่าผมทำางานแนวไหน	ผมคงระบุ 

เป็นแนวทางชัดเจนไม่ได้	 เพราะมันเปลี่ยน 

ไปเรื่อยๆ	ตามแต่ประสบการณ์และความชอบ 

ในช่วงน้ันๆ	 อันท่ีจริงผมก็ชื่นชอบศิลปะหลาย 

แนว	เลยไม่เคยกำาหนดหรือวางขอบเขต 

การทำางานว่าต้องเป็นแนวไหน	 เพราะไม่อยาก 

จำากัดหรือตีกรอบความคิดและจินตนาการ

เกินไป	ทำาให้งานที่ทำาออกมาส่วนใหญ่จะเป็น 

ไปตามธรรมชาติของความคิดและความ

ประทับใจในเวลานั้น	บ้างก็ดูเป็นแฟนตาซี	

เซอร์เรียล	หรือเรียลลิสติก	หรือเป็นความคิด 

เชิงพุทธปรัชญาท่ีก็มาจากการที่พอ่ชอบพาเรา 

ไปวัดวาและได้ฟังเทศน์ฟังธรรมมาแต่เด็กๆ

	 แรงบันดาลใจส่วนใหญ่ก็จะมาจาก

สิ่งที่ชอบ	 เช่น	 ศิลปินที่ชอบ	 ผลงานศิลปะ 

ที่ชอบ	 หนังที่ชอบ	 การ์ตูนที่ชอบ	 และอีก

หลายๆ	อย่าง	ผมคิดว่าพอเราชอบแล้ว	เราก็ 

จะให้ความสนใจมัน	อาจจะดูบ่อย	ลองทำาบ่อย	 

และพยายามศึกษาเรียนรู้	 ซึมซับไปเรื่อย

จนกลายเป็นชุดข้อมูลที่ติดอยู่ในความทรงจำา	 

เวลาทำางานหรือคิดงาน	สิ่งเหล่านั้นก็เหมือน 

จะถูกดึงออกมาโดยอัตโนมัติ	 อยา่งมีช่วงหน่ึง 

ที่ผมยังไม่สามารถปรับตัวอยู่กับสังคมใน

กรุงเทพฯ	ได้	จึงเกิดความเครียด	งานตอนน้ัน 

จึงหดหู	่เศร้าซึม	เป็นงานท่ีใช้เทคนิคการวาด 

แนวสื่อผสม	 ใช้วัสดุอื่นมาประกอบกัน	 เพื่อ

สะท้อนสังคมรอบข้างที่เราเจอ	 แต่พอเรา

เริ่มโตขึ้น	ความคิดเริ่มเปลี่ยนไป	ความหดหู่

หายไป	งานก็เริ่มเปลี่ยน	จากที่สะท้อนสังคม

ภายนอก	ก็เข้ามาที่ความรู้สึกภายในตัวเอง

Q: อะไรคือคว�มท้�ท�ยในก�รอยู่

บนเส้นท�งศิลปินมืออ�ชีพ 

A:	 ความยากน่าจะอยู่ตรงที่มันไม่มีสูตร

สำาเร็จ	 เลยไม่รู้ว่าที่ทำาอยู่จะสำาเร็จหรือไปต่อ

ได้ไหม	 บางช่วงมันก็ต้องอาศัยความศรัทธา 

และความอดทนทำาไป	แม้จะขายไม่ได้	พอเร่ิม 

ขายได	้ เราเกิดอิ่มตัวกับงานชุดนั้นอีก	 มันก็

อาจจะไม่ใช่ส่ิงที่เราอยากทำาในตอนนั้นแล้ว	 

ก็ต้องเปลี่ยนไปเริ่มต้นใหม่อีก	 ถึงอย่างนั้น	 

ผมก็ รู้ สึ กประทับ ใจ ในงานแทบทุกชิ้ น	 

แต่ ส่ ว น ใ หญ่ จ ะ เ ป็ น ค ว ามป ร ะทั บ ใ จ	 

ณ	 เวลานั้น	 พอเวลาผ่านและมองย้อนกลับ

ไปดู	 ก็มักจะเห็นข้อบกพร่อง	 ทั้งที่ตอนนั้น

คิดว่าเราทำาได้ดีแล้ว	 ผมจึงคิดว่างานแต่ละ 

ชิ้นเป็นเหมือนขั้นบันไดให้ก้าวขึ้นไปเพื่อ 

พัฒนาตัวเองให้มีความเป็นมืออาชีพมากขึ้น	

ส่วนเป้าหมาย	 ถ้าเป็นในแง่ของการดำาเนิน

ชีวิต	 การได้ทำางานที่เราชอบและเป็นสิ่งที่

เลี้ยงตัวเองได	้ก็ถือว่าสำาเร็จแล้วสำาหรับผม	 

แต่เป้าหมายของการ	‘มีชีวิต’	ของผม	ไม่ใช่ 

การทำางานศิลปะ	 ศิลปะเป็นเพียงส่วนประกอบ 

หนึ่งเท่านั้น	 จุดหมายจริงๆ	มีอยู่	 แต่ขอเก็บ

ไว้รู้เฉพาะตัวเองในใจก็พอครับ

 

Q: มีวิธีสร้�งง�นให้กระทบใจ 

คนดูและนักสะสมบ้�งไหม

A:	 ส่วนตัว	ผมก็ไม่แน่ใจว่างานของตัวเอง 

เป็นที่นิยมสำาหรับนักสะสมจริงรึเปล่านะ	 

(หัวเราะ)	แต่ท่ีได้รับการประมูลไปหลายๆ	คร้ัง	 

คงเพราะเราใช้เวลาทำานาน	 มีชิ้นงานออกมา 

น้อย	ถ้าออกมาเยอะก็ไม่แน่ว่าอาจจะเหลือ 

เก็บเต็มบ้านก็ได้	เพราะเรื่องความชอบของ 

นักสะสม	ผมคงไม่สามารถตอบแทนได้	แต่ถ้า 

ให้เดา	คงเพราะงานผมมีความเป็นเรียลลิสติก	 

เน้นความงามท่ีดูเข้าใจง่าย	เน้ือหาไม่ซับซ้อน	 

เป็นเรื่องราวจากชีวิตทั่วไปที่คนอื่นๆ	ก็อาจ 

มีประสบการณ์ร่วม	 จึงรู้สึกอินกับงานได้ง่าย	 

อย่างเช่นงาน	“เทวทูตทั ้ง 7”	ที่พูดเรื่อง 

สัจธรรมของชีวิตที่ ไม่มีผู้ ใดล่วงพ้นจาก

วัฏจักรนี้ ได้	ตั ้งแต่การเกิด	จากเด็กเป็น 

หนุ่มสาว	แก่เฒ่าชรา	และล่วงสู่ความตาย

		 งานของผมอาจแบ่งได้เป็นสามช่วง	

คือช่วงที่ทำางานในลักษณะสื่อผสมตอนเรียน

ปริญญาตรี	 จะมีเนื้อหาสะท้อนชีวิตในสังคม

เมือง	 ช่วงที่สองเป็นงานจิตรกรรมที่แสดง

เรื่องราวเกี่ยวกับพุทธศาสนา	และช่วงที่สาม 

ในตอนนี้	ก็มักจะเป็นงานวาดที่เน้นความ 

เหมือนจริง	แต่เนื้อหาก็จะเปลี่ยนไปตาม 

ความชอบความสนใจในช่วงเวลานั้นๆ	

เทวทูตทั้ง 7
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เพราะตัวผมเองไม่ค่อยยึดติดกับสไตล์	 

เป็นมนุษย์ก็เป็นเรื่องธรรมดาท่ีจะต้องเปล่ียน	 

ตัวตนงานของผมจึงเป็นนามธรรมท่ีปรากฏ

ผ่านความคิดเนื้อหามากกว่า	อาจพูดได้ว่า	 

‘ความไม่ยึดติด’	เป็นอัตลักษณ์หนึ่งของผม	 

และนั่นก็อาจเป็นเหตุผลว่า	 งานของผม 

ไม่ค่อยมีประเด็นวิพากษ์วิจารณ์เท่าไร	 

จะมีบ้างก็แค่การติชมเล็กๆ	น้อยๆ	(ยิ้ม)

 

Q: ศิลปะกับชีวิตในคว�มหม�ย

ของคุณเป็นอย่�งไร

A:	 ถ้าศิลปะหมายถึงผลจากความคิด

สร้างสรรค์ของมนุษย์	จะเพื่อสุนทรีย์	ความดี

ความงาม	ความยินดี	พอใจ	สะเทือนใจ	หรือ

เกิดภาวะอารมณ์ต่างๆ	มันก็เป็นส่วนหนึ่ง

ของชีวิตเป็นธรรมดา	ไม่ว่าเสื้อผ้าอาภรณ์	

เครื่องใช้ไม้สอย	 ยวดยานพาหนะ	 นอกจาก

หน้าท่ีการใช้งานแล้ว	ก็ต้องใช้ศิลปะในการ 

ดีไซน์เพื่อให้มีความงามประกอบด้วย	เป็นเช่นน้ี

มานานตั้งแต่โบราณกาล

	 สำาหรับใครที่อยากเป็นศิลปิน	อย่างแรก 

เลยต้องมีดีในตัวเองก่อน	 คือมีทักษะฝีมือที่ดี	 

ซึ่งก็ขึ้นอยู่ก ับการฝึกฝน	 สมัยนี้มีความรู้ 

มากมายในอินเทอร์เน็ต	ไม่ต้องใช้เวลานาน

ก็หาความรู้ได้	 ผมเชื่อว่าทุกอย่างมันไม่มีสูตร 

สำาเร็จที่แน่นอน	ชีวิตมีทั้งขึ้นและลง	แต่สิ่งที่ 

ผมยึดถือและเชื่อว่าหากรู้จักนำาไปใช้จะนำา 

ไปสู่ความเจริญคือหลัก	 ‘อิทธิบาท	 4’	 ที่ 

ประกอบด้วย	“ฉันทะ”	มีความรัก	พอใจใฝ่รู้ 

ในกิจการงาน	“วิริยะ”	มีความเพียรพยายาม

ในกิจนั้นไม่ท้อถอย	 “จิตตะ”	 เอาใจใส่ตั้งมั่น 

แน่วแน่ในการประกอบการงานนั ้น	 และ	

“ว ิม ังสา”	คือใช้สติปัญญาตรวจตราคิด 

ไตร่ตรอง

	 สำาหรับตัวผมเอง	 ศิลปะให้ชีวิตอย่าง

แน่นอน	 เป็นการงานที่หล่อเลี้ยงร่างกาย 

รวมถึงจิตใจ	 ให้ได้เห็นคุณค่าในตัวเองจาก

ผลของงานที่สะท้อนกลับมาจากผู้ชม	 มีบ้าง

ชื่มชมความงาม	 บ้างบอกให้แง่คิดที่ดีหรือ 

สร้างแรงบันดาลใจแก่เขา	แม้จะเป็นเสียง 

ตอบกลับจากกลุ่มคนเพียงน้อยนิด	แต่ก็ 

มากพอสำาหรับผมในการทำางาน	ผมพยายาม

รับผิดชอบทุกอย่างที่จะสื่อสารออกไปผ่าน 

ผลงาน	 ไม่ให้ไปวิพากษ์วิจารณ์หรือกระทบ

ใครในเชิงลบ	 และต้องให้ความเคารพในทุก

ความเชื่อ	ส่วนตัวผมชอบนำาเสนอแนวคิด

ในเชิงบวก	และหวังว่ามันจะส่งผ่านอะไรดีๆ	

ไปถึงผู้ชมด้วยเช่นกัน

  

	 การได้พูดคุยกับแดง	บัวแสน	อาจกล่าว 

ได้ว่าเป็นการทำาความเข้าใจท้ังตัวงานศิลปะ	

และกระบวนการเสพงานศิลป์ ให้มีสุข	

เพราะการจะพึงพอใจในงานประเภทใดนั้น

นับเป็นเรื่องของปัจเจก	เช่นที่เขาบอกกับเรา

ว่า	“การดูงานศิลปะนั้นเป็นเรื่องของรสนิยม

และความสนใจว่าเราชอบงานแบบไหน	 

บางประเภทถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึก	ก็ต้อง 

ใช้ความรู้สึกในการชมงาน	บางงานต้องอาศัย 

การตีความพินิจพิเคราะห์	 บางประเภทเป็น

เรื่องความงามไม่มีเรื่องราว	 ก็ไม่จำาเป็นต้อง 

ดูให้รู้เรื่อง	แน่นอนว่าทุกอย่างล้วนมีคุณค่า 

ในแบบของตัวเอง	ส่วนประโยชน์กับผู้ชม	 

ก็ข้ึนอยู่กับความคิดและสติปัญญาของเราเอง 

ด้วยว่า	 มองเห็นหรือได้รับอะไรแล้ว	 จะนำามา 

ปรับใช้กับชีวิตต่อไปอย่างไรนั่นเอง”	

ระหว่างทางและปลายทาง

เรื่องเล่าของชายชรากับกาลสมัยที่ผ่านพ้น

ศิลปะให้ชีวิตอย่างแน่นอน 

เป็นการงานที่หล่อเลี้ยง

ร่างกาย รวมถึงจิตใจ

ให้ได้เห็นคุณค่าในตัวเอง

จากผลของงานที่สะท้อน

กลับมาจากผู้ชม
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 SCENE

“มิวส์” (Muse) คงเป็นคำาคุ้นหู

กับใครหลายๆ คนโดยเฉพาะคนที่

สนใจแวดวงศิลปะ ศิลปิน ดนตรี 

หรือแฟชั่น เพราะคำาว่า “มิวส์”  

คือบุคคลผู้ เป็นแรงบันดาลใจ 

แ ล ะ เ ป็ น แ รงขั บดั น ใ ห้ ศิ ล ปิ น

สร้างสรรค์ผลงานให้ออกมาได้ 

อย่างโดดเด่น และเป็นที่กล่าวขาน 

จนถึงปัจจุบัน บ่อยครั้ง “มิวส์” 

จึงไม่ใช่แค่นางแบบ แต่เป็นดราฟต์ 

แรกของความสมบูรณ์แบบที่ 

จับต้องได้และอยู่ ใกล้ตัวศิลปิน 

มากที่สุด มาทำาความรู้จัก “มิวส์”  

จากผลงานท่ีเหล่าศิลปินสร้างข้ึน 

จากแรงบันดาลใจสำาคัญกันเลย

ฟรีด้� ค�ห์โล และ ดิเอโก ริเวร�

Frida Kahlo & Diego Rivera
	 ฟรีด้า	คาห์โล	 ได้ชื่อว่าเป็นจิตรกรสาว 

ชาวเม็กซิกันผู้อาภัพ	แต่ก็เป็นเจ้าของพรสวรรค์ 

อันยิ่งใหญ่	ความเจ็บปวดทางร่ายกายที่เธอ 

เผชิญคือแรงขับเคลื่อนให้เธอรังสรรค์งาน

ศิลปะที่แปลกใหม่	แฝงไปด้วยความเจ็บปวด 

ที่เกิดขึ้นภายใน	 ผลงานของเธอมักโดดเด่น 

ด้วยสีสันฉูดฉาด	และสไตล์การวาดภาพ 

เหนือจริง	(Surrealism)	จนทำาให้ฟรีด้ากลาย 

เป็นจิตรกรแถวหน้าของเม็กซิโก

		 ฟรีด้าแต่งงานกับดิเอโก	ริเวรา	จิตรกร 

วาดจิตรกรรมฝาผนัง	ผู้ชื่นชมและหลงรักใน

ภาพวาดของเธอ	 แต่ถึงอย่างนั้นแทบตลอด

ชีวิตคู่	ฟรีด้าต้องเผชิญกับความเจ็บปวด	 

การทรยศหักหลัง	แต่ในขณะเดียวกัน	ก็ยังมี

บางช่วงเวลาที่มิตรภาพของทั้งคู่ผลิบานเป็น

แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานของ

กันและกัน

	 ปี	1930	ท้ังคู่ได้ย้ายไปอยู่ที่สหรัฐอเมริกา 

นานถึง	 3	 ปี	 เพราะดิเอโกได้รับงานเขียน

ภาพฝาผนังหลายแห่ง	 ในตอนนั้นฟรีด้าเป็น

ที่รู้จักในฐานะภรรยาของดิเอโกเท่านั้น	ไม่ใช่

ศิลปิน	แต่ภาพ	Frida and Diego Rivera	ที่ 

เธอเขียนข้ึนในปี	1931	กลับได้รับการคัดเลือก 

ให้จัดแสดงในนิทรรศการศิลปะประจำาปีของ

ศิลปินหญิงแห่งซานฟรานซิสโก	ซึ่งปัจจุบัน 

ภาพน้ีจัดแสดงอยู่ท่ีพิพิธภัณฑ์ศิลปะสมัยใหม่ 

ในเมืองซานฟรานซิสโก	หรือ	San	Francisco	

Museum	of	Modern	Art	(SFMOMA)	เป็น

หน่ึงในผลงานสำาคัญท่ีสะท้อนความรักและ

ความสัมพันธ์ระหว่าง	“ฟรีด้า	และ	ดิเอโก”	 

ได้เป็นอย่างดี	โดยภาพน้ีเป็นท่ีรู้จักกันในฐานะ 

ภาพเสมือนที่ระลึกงานแต่งงานของท้ังคู่

Every Artist 
Needs His Muse 

รู้จัก Muse เบื้องหลังแรงบันด�ลใจ

และคว�มสำ�เร็จของศิลปินระดับโลก
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เรอเน ม�กริต และ ฌอร์เจ็ตต์ แบร์เช่

Rene Magritte & Georgette Berger
	 ภาพ	Georgette Magritte (1934)  

ถูกวาดขึ้นในช่วงปีแรกๆ	ที่ศิลปินหนุ่มชาว 

เบลเยียม	เรอเน	และ	ฌอร์เจ็ตต์	แต่งงานกัน	 

แม้ก่อนหน้านี้	เรอเนจะไม่ค่อยมีความสนใจ 

ในการใช้คนเป็นแบบในการวาดภาพ	 แต่

ฌอร์เจ็ตต	์คือ	“มิวส์”	คนสำาคัญที่ทำาให้เขา 

สร้างสรรค์ผลงานภาพเหมือนของภรรยาข้ึน 

หลายชิ้น	โดยฌอร์เจ็ตต์ยังเป็นผู้ที่ช่วยให้ 

สามีรู ้จักการเข้าสังคมมากขึ้น	ซึ่งนำามาสู่

การยอมรับอย่างกว้างขวางในฐานะอีกหนึ่ง

ศิลปินแนวเหนือจริงคนสำาคัญของวงการ

ศิลปะสมัยใหม่

	 ผลงานของเรอเน	มักหยิบเอาความ

ประหลาดจากความปกติทั่วไปมานำาเสนอ 

ในรูปแบบที่แปลก	ดูขัดกับกฏวิทยาศาสตร	์

ความจริง	 และไม่มีความหมายตายตัว	 ตาม

แบบฉบับของเซอร์เรียลลิสม์	(Surrealism)

	 ผลงานของเรอเนจัดแสดงท่ีพิพิธภัณฑ์ 

ถึง	2	แห่งในเมืองบรัสเซลส์	ประเทศเบลเยียม	 

โดยแห่งแรกชื่อ	Magritte	Museum	ซึ่งจะ

โฟกัสไปที่ภาพรวมผลงานของเรอเน	 ตั้งแต่ 

สมัยที่เขายังวาดภาพแนวอิมเพรสชันนิสม์	

(Impressionism)	 จนถึงยุคของการทำางาน

ในฐานะศิลปินเซอร์เรียลลิสม์อย่างเต็มตัว	

ขณะที่พิพิธภัณฑ์อีกแห่งคือ	Rene	Magritte 

Museum	ซึ่งเคยเป็นแฟลตที่เรอเนอาศัยอยู่ 

ที่ชั้นล่างสุดเป็นเวลากว่า	24	ปี	จะช่วยให้เรา 

รู้จักตัวตนของศิลปินผู้นี้มากยิ่งขึ้น	โดยเน้น 

โฟกัสไปที่ชีวิตของเขาผ่านการจัดแสดงงาน	

ณ	สถานที่ที่เขาอยู่อาศัยและทำางานอยู่จริง

จอห์น เอเวอร์เรตต์ มิลเล และ

เอลิซ�เบธ ซิดดัล

John Everett Millais
& Elizabeth Siddal

	 เอลิซาเบธ	ซิดดัล	หรือที่รู้จักกันในชื่อ 

ลิซซี	่ภรรยาของ	ดังเต้	เกเบรียล	รอสเซ็ตติ	 

(Dante	Gabriel	Rossetti)	ศิลปินและกวีมีชื่อ 

ในสมัยวิคตอเรียนคนน้ี	 คือซูเปอร์โมเดลของ 

ศตวรรษท่ี	19	ซ่ึงกลายเป็นโฉมหน้าความงาม 

ของสตรียุควิกตอเรียน		

	 เธอเป็นแรงบันดาลใจหรือ	“มิวส์”	ให้

กับศิลปินหลายต่อหลายคน	หนึ่งในนั้นก็คือ	

จอห์น	 เอเวอร์เรตต์	 มิลเล	 ผู้สร้างผลงาน

อันลือลั่นอย่างภาพ	Ophelia (1852) ภาพ 

สีนำ้ามันบนผ้าใบ	ที่มีรูปแบบการเขียนภาพ

โดยเน้นความเหมือนจริงตามธรรมชาติใน

ทุกรายละเอียด	 โดยมิลเลได้แรงบันดาลใจ 

มาจากตัวละคร	“โอฟีเลีย”	ในบทละคร 

แฮมเลตโดยวิลเลียม	 เช็คสเปียร์	 ขณะท่ี

ลอยละล่องตามสายนำ้าก่อนที่จะจมนำ้าตาย 

ในที่สุด	 ภาพ	Ophelia ยังถือเป็นผลงานที่ 

ทรงอิทธิพลต่อศิลปะแขนงอื่นๆ	 นอกเหนือ 

ไปจากสาขาจิตรกรรมเอง	เช่น	การถ่ายภาพ	

หรือภาพยนตร์

	 มิลเลทาบทามให้ลิซซี่มาเป็นแบบให้ 

กับเขา	และมันก็ทำาให้ลิซซี่แจ้งเกิดเป็น	“มิวส์”	 

ของศิลปินกลุ่มพรี-ราฟาเอลไลต์	 ท่ีเอกลักษณ์ 

ของงานแนวน้ีมักเป็นภาพหญิงสาวผมแดง	 

ผิวขาวซีด	แต่แก้มมีสีชมพูระเรื่อ	เป็นความ 

กำา้ก่ึงระหว่างความเป็นและความตาย	 ปัจจุบัน

ภาพ	Ophelia	จัดแสดงอยู่ที่หอศิลป์เทตบริเตน	 

(Tate	Britain)	กรุงลอนดอน	ในอังกฤษ	

กุสต�ฟ คลิมท์ และ เอมิเลีย ฟรอช

Gustav Klimt & Emilie Flöge
	 กุสตาฟ	คลิมท์	เป็นศิลปินชาวออสเตรีย 

สายซิมโบลิสม์	เจ้าของผลงานศิลปะที่ผู้คน 

จดจำาไ ด้จากการใช้สีทองสว่ างดูลำ้ า ค่ า 

หน่ึงในผลงานช่วงยุคทอง	ท่ีชื่อว่า	The Kiss 

(1907-1908)	คลิมท์ได้รับอิทธิพลจากศิลปะ 

โมเสกสไตล์ไบเซนไทน์		โดยใช้เทคนิคสีนำา้มัน 

และทองคำาเปลวบนผืนผ้าใบ	แสดงถึงภาพ 

คู่ รั กกำ า ลั ง จุมพิต กันภายใต้แสงสีทอง	 

มีฉากหลังเป็นทุ่งดอกไม้และท้องฟ้า	ถือเป็น

หนึ่งในภาพวาดเชิงอีโรติกแม้ชายและหญิง

ในภาพไร้การเปลือยเปล่าแต่อย่างใด

	 โดยนักประวัติศาสตร์ศิลปะวิเคราะห์

กันว่าผลงานชิ้นนี้เป็นภาพเสมือนตัวเอง	 

(Self-Portrait)	ของคลิมท์กับเอมิเลีย	ฟรอช	 

แฟชันดีไซเนอร์สาว	ผู้ซึ่งเป็นเสมือน	“มิวส์” 

คนสำาคัญของเขานั่นเอง

	 เอมีเลียมีความสนิทสนมกับคลิมท์ 

ในฐานะเพื่อนที่ใกล้ชิดกัน	แต่ไม่มีใครรู้ว่า 

พวกเขาเป็นอะไรต่อกันมากกว่าน้ันหรือเปล่า	 

เพราะในผลงานหลายชิ้นของคลิมท์ก็ปรากฏ

ลักษณะของหญิงสาวที่ดูคล้ายเอมีเลีย	 เมื่อ

เทียบกับรูปพอร์ตเทรตของเธอท่ีเขาวาดในปี	

1902	และภายหลังจากท่ีคลิมท์เสียชีวิต	ยังมี 

การพบจดหมายที่เขาเขียนโต้ตอบกับเอมิเลีย 

อีกด้วย	จึงมีการตีความว่า	คลิมท์มีเอมิเลียเป็น 

“มิวส์”	และเป็นแรงบันดาลใจในการสร้าง 

ผลงาน	 แม้ชีวิตจริงเขาจะไม่เคยแต่งงานเลย 

ก็ตาม

Alamy	Stock	Photo,	commons.wikimedia.org,	wikiart.org
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 GALLERY

ร�งวัลชนะเลิศประเภทศิลปินอ�ชีพ

Established Artist Category
	 ทองไมย์	เทพราม	ศิลปินผู้คว้ารางวัล 

ชนะเลิศ	การประกวดจิตรกรรมยูโอบี	(ประเทศไทย)	 

ด้วยผลงาน	 “รวมพลังประจัญบาน”	 ซึ่งใช ้

ด้วยความมุ่งมาดปรารถนาที่จะกระตุ้นและผลักดันศิลปินไทยที่

เต็มไปด้วยแรงบันดาลใจได้ทำาตามความฝันและก้าวไปสู่เวทีระดับ 

นานาชาติ ธนาคารยูโอบี ประเทศไทยจึงได้จัด “การประกวด 

จิตรกรรมยูโอบี ครั ้งที่ 11” ขึ ้น เพื่อเป็นเวทีแห่งโอกาสใน 

การประกวดงานศิลปะหนึ่งเดียวในประเทศไทย พร้อมมอบโอกาส 

ให้ศิลปินที่ได้รับรางวัลชนะเลิศระดับประเทศ ได้ต่อยอดสู่การแข่งขัน 

ในการประกวดที่ทรงเกียรติที่สุดของภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้

	 โดยในปีนี้ ได้มีการกำาหนดหัวข้อการประกวด	“ความเป็นนำ้าหนึ่งใจเดียวกัน	 

(Solidarity)”	เพื่อสะท้อนความสามัคคีและการร่วมแรงร่วมใจกันของทุกฝ่ายเมื่อต้อง 

เผชิญกับความท้าทาย	ผลงานจิตรกรรมในการประกวดคร้ังน้ี	แสดงให้เห็นถึงความเข้มแข็ง 

ของมนุษย์ ในการเอาชนะความท้าทายที่เกี่ยวข้องกับโควิด-19	ช่วยให้เรามองผ่าน 

ความท้าทายในปัจจุบัน	และมีความหวังกับวันท่ีทุกส่ิงจะกลับมาสดใสในอนาคตข้างหน้า	 

นอกจากนี ้	ธนาคารยังได้ปรับเปล่ียนวิธีการส่งผลงานให้เข้ากับยุคดิจิทัลและวิถ	ี 

New	Normal	โดยให้ศิลปินสามารถส่งผลงานผ่านระบบออนไลน์	หรือ	E-Submission	 

เพื่อลดระยะเวลาและค่าใช้จ่ายในการเดินทาง	 นับเป็นประวัติการณ์อีกหน้าหน่ึงท่ีบันทึก 

ความตั้งใจในการสนับสนุนศิลปินคนต่อๆ	ไปอย่างไม่หยุดยั้งของธนาคาร

เทคนิคการวาดโดยสีอะคริลิกและดินสอบนผ้าใบ 

ได้อย่างสร้างสรรค์และแฝงแนวความคิดของ 

ความเป็นนำา้หน่ึงใจเดียวกันของทุกคนในสังคม 

ซึ่งเขาเล่าให้ฟังว่า

	 “จิตวิญญาณหรือตัวตนภายในจะเป็น 

อย่างไรก็ไม่สำาคัญ	 เมื่อพร้อมใจกันลงมือทำา	 

ความสามัคคีและความเป็นนำา้หน่ึงใจเดียวกัน 

จึงก่อเกิด”	จากแนวคิดดังกล่าว	ผลงาน 

จิตรกรรมนี้จึงถูกสร้างสรรค์โดยใช้รูปทรง

และสีสันของกลุ่มฮีโร่ในเชิงสัญลักษณ์แทน 

จิตวิญญาณหรือตัวตนของปัจเจกบุคคลที่มี 

ความแตกต่าง	 ซ่ึงไม่ว่าจะดูแตกต่างกันเพียงใด 

แต่ทุกคนล้วนอยู่ฝ่ายเดียวกันและมีจุดหมาย 

เดียวกัน	คือพร้อมต่อสู้กับภัยร้ายที่อยู่ข้างหน้า	

	 แม้เป็นส่ิงท่ีอาจจะยังมองไม่เห็นก็ตาม	 

เพราะไม่ว่าคุณจะเป็นชนชาติใด	ศาสนาใด	 

มีรูปลักษณ์แบบไหน	ทุกคนล้วนมีความสำาคัญ 

Established Artist	คือ	ประเภทศิลปินอาชีพ	 

สำาหรับศิลปินที่มีประสบการณ์หรือมีผลงานเป็น	 

Portfolio	ต้องเคยจัดแสดงผลงานแบบเดี่ยวหรือ 

แบบกลุ่ม	(ยกเว้นการจัดแสดงผลงานเพื่อจบการศึกษา)	 

หรือมีหอศิลป์ส่งเป็นตัวแทนเข้าประกวดหรือเคย 

ได้รับรางวัลจากการประกวดงานศิลปะท่ีเป็นท่ี

ยอมรับ

ต่อการก้าวข้ามวิกฤตโรคร้ายนี้ ไปด้วยกัน 

ทั้งสิ้น

	 เพราะแนวคิดที่ด	ีสู่การสร้างสรรค ์

ผลงานที่โดดเด่น	 ทำาให้เขาคว้ารางวัลชนะเลิศ	 

พร้อมเงินรางวัลจำานวน	 750,000	 บาท	และ 

เป็นตัวแทนประเทศไทยเข้าร่วมชิงรางวัล 

ระดับอาเซียนที่ประเทศสิงคโปร์	และโอกาส 

ที่ จ ะ ไ ด้รับคัดเ ลือกเ ป็นศิลปินในพำา นัก	 

ณ	พิพิธภัณฑ์ศิลปะเอเชียฟุกุโอกะต่อไป

The Winners of 2020

ทองไมย์ เทพร�ม

รวมพลังประจัญบาน
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The Winner of UOB Painting of the Year
	 เมื่อวันศุกร์ที่	 27	 พฤศจิกายน	 2563	 หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานครได้เปิด 

พ้ืนทีเ่ป็นสถานที่ประกาศและมอบรางวัล	การประกวดจิตรกรรมยูโอบี	ครั้งที	่11	ในประเทศไทย 

อีกคร้ัง	ณ	 ห้องออดิทอเรียม	 ช้ัน	 5	 และได้จัดแสดงผลงานนิทรรศการประกวดจิตรกรรมยูโอบี 

ครั้งที	่11	ทั้งผลงานของผู้ชนะประเภทศิลปินอาชีพ	และผลงานของผู้ชนะประเภทศิลปินใหม ่

หรือสมัครเล่น	รวมถึงผลงานร่วมจัดแสดงรวม	20	ผลงาน	ณ	ห้องจรัส	ชั้น	3	บริเวณทางเดิน

เชื่อม	BTS	Skywalk	หลังจากน้ันจะนำาไปจัดแสดงต่อที่ธนาคารยโูอบี	ประเทศไทย	สำานักงานใหญ	่

ถนนสาทร	และที่สำานักงานเพชรเกษม	ตามลำาดับ	

ร�งวัลชนะเลิศประเภทศิลปินใหม่

หรือสมัครเล่น

Emerging Artist Category
	 ธนพล	ดาทุมมา	ผู้มาพร้อมกับผลงาน 

ที่มีชื่อว่า	“สีสันขบวนเเห่นาคในยุคโควิด-19”  

ซึ่งใช้เทคนิคการเย็บปักวัสดุบนผ้ากำามะหย่ี 

มาประยุกต์ ให้เข้ากับการแสดงออกทาง

ความคิด	 การใช้ส	ี และความประณีตในการ 

สร้างสรรค์งานฝีมือ	จนเกิดเป็นงานจิตรกรรม 

แบบผสมผสานท่ีงดงาม	ซึ่งเธอได้เล่าถึงที่มา 

ท่ีไปของผลงานว่า	ตนได้แรงบันดาลใจมาจาก 

ภาพเหตุการณ์ต่างๆ	ท่ีเกิดข้ึนในช่วงเวลาของ 

โควิด-19	ท่ีไม่ว่าจะไปไหนมาไหนก็จะเจอผู้คน 

ใส่หน้ากากอนามัยทำากิจกรรมต่างๆ	ผลงานน้ี 

จึงได้หยิบยกภาพบรรยากาศการแห่นาคที่มี

สีสัน	สนุกสนาน	และมีชีวิตชีวามาถ่ายทอด	เพื่อ 

สื่อว่าแม้จะตกอยู่ในสถานการณ์ที่น่าวิตกกังวล	 

ตึงเครียด	หรือโหดร้ายเพียงใด	แต่ก็ยังสามารถ 

เห็นรอยย้ิมของคนไทยได้อยู่เสมอ	 และการท่ี 

ทุกคนสามารถออกมาทำากิจกรรมร่วมกันได้ 

ก็เพราะความร่วมมือร่วมใจกันปรับตัว	 

ปรับเปล่ียน	 และป้องกัน	 พร้อมใจกันใส่ 

หน้ากากอนามัยเพื่อป้องกันการแพร่ระบาด 

ของเชื้อไวรัสโคโรนาในทุกกิจกรรม

Emerging Artist	คือ	ประเภทศิลปินใหม่หรือ 

สมัครเล่น	 สำาหรับศิลปินทุกท่านที่กำาลังศึกษาด้าน 

ศิลปะ	กำาลังเร่ิมต้นก้าวแรกสู่การเป็นศิลปินอาชีพหรือ 

เพียงแค่มีใจรักการวาดภาพ

สแกนเพื่อชมนิทรรศการ 

ออนไลน์จากการประกวด 

จิตรกรรมยูโอบีคร้ังท่ี	11

ธนพล ด�ทุมม�

สีสันขบวนเเห่นาค

ในยุคโควิด-19
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VOYAGE

คอลัมน์ Voyage ฉบับนี้จะขอพาคุณไปสำารวจเทศกาลงานศิลปะนานาชาติกรุงเทพฯ ประจำาปี 2563 หรือ 

Bangkok Art Biennale 2020 ที่จัดขึ้นภายใต้แนวคิด ‘ศิลป์สร้าง ทางสุข’ อันมีที่มาจากความพยายาม

ในการบรรเทาความตึงเครียดและแรงกดดันจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโควิด-19 ที่ทัว่โลกกำาลังเผชิญ 

และเปิดทางให้ศิลปะได้ทำาหน้าท่ีเป็น Escape Routes หรือหนทางที่จะช่วยสร้างความสุข ความเพลิดเพลินใจ 

ตลอดจนเสริมแนวคิดและความรู้เกี่ยวกับโลกศิลปะ ท่ามกลางช่วงเวลาของความจริงรูปแบบใหม่ในสังคม

ผ่านผลงานศิลปะกว่า 200 ชิ้น ของศิลปิน 82 คน จาก 35 ประเทศใน 5 ทวีป มาจัดแสดง ณ สถานที่

สำาคัญ 9 แห่งในกรุงเทพฯ

ศิลป์สร้�ง ท�งสุข
มองโลกผ่�นง�นศิลปะในง�น

Bangkok Art Biennale 2020

	 เหล่าน้ีคืองานศิลปะช้ินเด่นโดยศิลปิน 

ทั้งชาวไทยและศิลปินชาวเอเชียในมุมมอง	 

หลากหลาย	 ที่	 UOB	 Art	 Around	 คัดสรร 

มาช่วยต่อยอดไอเดียในการใช้ชีวิตอย่าง 

มีความสุขในช่วงเวลาที่เราต่างต้องเผชิญ

หน้ากับวิกฤตการณ์ต่างๆ	ของโลกในขณะนี้

ตะวัน วัตุย�

“วิถีแห่งคว�มเปลี่ยนแปลง”

	 ตะวัน	 วัตุยา	 คือศิลปินไทยที่เติม 

แรงบันดาลใจในการสร้างผลงานศิลปะด้วย

การเดินทาง	ผลงาน	“Money (ธนบัตร)” ท่ีเป็น 

ภาพวาดธนบัตรต่างๆ	จากทั่วโลก	ที่แสดงถึง 

อัตลักษณ์ของแต่ละประเทศที่แตกต่างกัน	 

ถูกนำามาตีความและสร้างสรรค์ ข้ึนใหม่ 

ด้วยเทคนิคสีนำา้บนกระดาษทำามือ	 โดยเขาได ้

ขยายขนาดและใช้คุณลักษณะของสีนำ้า

สร้างความสวยงามแบบใหม่ที่ทำาให้ลวดลาย

บนธนบัตรเปลี่ยนรูปร่าง	 ทั้งความเลือนราง	 

คลุมเครือ	และความงามแบบใหม่	แต่ยังคง 

คาแรคเตอร์ของธนบัตรแต่ละใบเอาไว้	 เพื่อ

สื่อถึงใจความสำาคัญ	 คือความเปลี่ยนแปลง

ของโลกท่ีอาจจะทำาให้ธนบัตรซ่ึงเป็นส่ิงสมมติ 

ท่ีถูกมองว่ามีค่า	แต่วันหน่ึงกำาลังจะด้อยค่าลง 

กลับกลายเป็นกระดาษธรรมดา	 ทั้งนี้ก็เพื่อ

ส่งสารมายังผู้ชมว่า	 หากเราเข้าใจความจริง

ข้อน้ี	 ก็จะปรับตัวและใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุข

ภายใต้โลกแห่งความเปลี่ยนแปลง
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วศินบุรี สุพ�นิชวรภ�ชน์

“คุณค่�อยู่ที่มุมมอง”

	 วศินบุรี	 สุพานิชวรภาชน์	 เป็นที่รู้จัก 

ในฐานะศิลปินเซรามิก	ทายาทรุ่นที่	3	ของ	 

เถ้า	 ฮง	 ไถ่	 โรงงานผลิตเครื่องป้ันดินเผาแห่ง 

จังหวัดราชบุรี	ผู้ท่ีเชื่อว่าเซรามิกไม่จำาเป็นต้อง 

มีหน้าท่ีการใช้งานอย่างที่เคย	 แต่สามารถ 

สร้างสรรค์ได้ ในรูปแบบใหม่ๆ	ที่น่าสนใจได ้

อีกมากมาย	ผลงาน	“DRAGONERPANZER  

(รถถังดรากูน)”	สะท้อนถึงสัญลักษณ์ของการ 

แลกเปลี่ยนมูลค่า	 ซึ่งได้รับแรงบันดาลใจ 

มาจากเร่ืองราวของจักรพรรดิเฟรดเดอริค	 

ออกัสตัสที่	 1	 แห่งแซกโซนี	 ผู้หลงใหลใน 

เครื่องลายครามจีน	และเลือกที่จะสถาปนา 

ความรุ่งโรจน์ของตนเองด้วยการสะสมแจกัน 

ลายครามจีน	 โดยจักรพรรดิเฟรดเดอริคได ้

แลกเปลี่ยนทหารม้า	600	นาย	หรือที่รู้จักกัน 

ในนาม	“ดรากูน”	กับแจกันเครื่องลายครามจีน 

สีนำ้าเงินขาว	จำานวน	151	ชิ้น	 ในการเจรจา 

กับจักรพรรดิเฟรดเดอริค	วิลเลียมที่	1	แห่ง 

ปรัสเซีย	ผู้ซึ่งมีความคิดว่าความรุ่งโรจน์ของ 

อาณาจักร	คือการให้ความสำาคัญกับการขยาย 

กองทัพเพื่อต่อสู้ ในสงคราม	ผลงานศิลปะ 

ช้ินน้ีจึงนับเป็นวิธีคิดท่ีสะท้อนว่า	การให้คุณค่า 

หรือมูลค่าต่อส่ิงใด	 ย่อมข้ึนอยู่กบัมุมมองและ 

ความสุขของปัจเจกบุคคล	และผู้ที่จะตัดสินได้ดี 

ที่สุดว่าจะเลือกเส้นทางไหน	ก็คือตัวเราเอง

แฮเวน อี

“เรื่องเล่�จ�กทิวทัศน์

และประวั ติศ�สตร์”

	 แฮเวน	อี	เป็นศิลปินร่วมสมัยชาวเกาหลี	 

ท่ีเกิดในทงซอง	 เขตซอวอน	 ซ่ึงอยู่ในเขตพ้ืนที ่

เจรจาสงบศึกช่ัวคราวของพรมแดนเกาหลี	

ด้วยสื่อท่ีหลากหลายและอิทธิพลที่ได้รับมา

ตลอดการเติบโต	 ทำาให้การสร้างผลงานของ

เธอมักต้ังคำาถามถึงความจำากัด	 ขอบเขตของ 

ภูมิทัศน์	และบริบทของแต่ละพื้นที่อย่างเจาะจง	 

จิตรกรรมสีนำ้ามันและสีอะคริลิกบนผ้าใบ	

“On the Way Series”	คือผลงานที่เธอได้ 

สร้างสรรค์ผ่านจินตนาการทางภูมิทัศน์อันเป็น 

แนวทางที่ถนัด	 สะท้อนถึงความพร่าเลือน 

ระหว่างเรื่องราวของสงครามและความจริง	 

ซึ่งได้รับแรงบันดาลใจมาจากการรวบรวม

ภาพทิวทัศน์ทั่วๆ	 ไป	 เข้ากับภาพของเมือง 

และภาพทางประวัติศาสตร์	 เมื่อประกอบ

รวมกันแล้วจะทำาความเข้าใจได้หลากหลาย 

แง่มุม	 ข้ึนอยู่กับจินตนาการและประสบการณ์ 

ของผู้ชม

โนมิน โบลด์

“คว�มสัมพันธ์ของคว�มแตกต่�ง”

	 โนมิน	โบลด์	หน่ึงในศิลปินช้ันแนวหน้า 

ของมองโกเลีย	ผู้ได้รับการฝึกฝนในศาสตร์

ของ	‘มองโกลซูรัก’	หรือจิตรกรรมประเพณี

มองโกล	 ที่มักนำาภาพมองโกลซูรักมาทำาให้มี 

ความร่วมสมัย	เพื่อวิพากษ์สังคมยุคโลกาภิวัฒน์	 

ผลงาน	“Multiverse”	คือหนึ ่งในผลงาน

จิตรกรรมสีอะคริลิกบนผ้าใบท่ีโนมิน	โบลด์	ใช้ 

เทคนิคมองโกลซูรักมาดัดแปลง	 เพื่อถ่ายทอด 

เรื่องราวพัฒนาการทางสังคมของมองโกเลีย 

ในยุคโลกาภิวัฒน์	ที่เป็นเหตุทำาให้เกิดการ 

เปลี่ยนแปลงในวิถีชีวิตด้ังเดิมของชาวมองโกล	 

จนเกิดเป็นโลกใหม่ที่แสดงถึงความสัมพันธ์

ของความเชื่อที่แตกต่างกันระหว่างระบบ

ทุนนิยมแบบใหม่กับวิถีชีวิตที่พ่ึงพาตนเอง	

บนพ้ืนฐานความเชื่อเรื่องผีและวิญญาณ 

แบบชาวมองโกล	 นับเป็นการถ่ายทอด 

ความสัมพันธ์ระหว่างความแตกต่างท้ังใน

ด้านของห้วงเวลาและการแปรเปลี่ยนของ

เทคโนโลยี

	 สำาหรับคนรักงานศิลปะต้องไม่พลาดชม 

งานศิลปะหลากหลายรูปแบบและแนวคิด	

ในเทศกาลศิลปกรรมร่วมสมัยนานาชาติ	

บางกอก	อาร์ต	 เบียนนาเล่	 2020	 ในครั้งนี้	 

การันตีว่ามีท้ังความสนุกสนานของคอนเซปต์	 

Escape	Routes	และแนวทางการคัดเลือก

ผลงานที่นำามาจัดแสดง	 ตั้งแต่วันนี้จนถึง	 

31	 มกราคมนี้	 หรือดูรายละเอียดเพิ่มเติมที	่

www.bkkartbiennale.com	
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WHAT’S ON

Art and Digital Age 

ศิลปะกับโลกดิจิทัล

ในปี 2005 พิพิธภัณฑ์ดิจิทัลอาร์ตแห่งแรกของโลกได้เปิดทำาการขึ้นในเมืองซูริค สวิตเซอร์แลนด์ และในปี  

2011 กูเกิลก็ได้เปิดแพลตฟอร์มออนไลน์ Google Arts & Culture เพื่อให้คนจากทุกมุมโลกได้เข้าถึง 

ผลงานในพิพิธภัณฑ์ผ่านรูปแบบวิดีโอแบบ 360 องศาที่นำาชมอย่างใกล้ชิด พร้อมคำาบรรยายเสมือนอยู่ใน

พิพิธภัณฑ์จริง

	 เทคโนโลยีเหล่านี้ช่วยให้ศิลปะเข้าถึงผู้คนได้มากขึ้น	 และมี

ประสบการณ์กับงานศิลปะได้อย่างสะดวก	 ขณะที่ฝั่งศิลปินก็สามารถ

นำาเสนอผลงานผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัลต่างๆ	ได้อย่างหลากหลายและ 

เปิดกว้าง	 และยังเป็นการปรับตัวให้เข้ากับความเปล่ียนแปลงของโลก 

และนี่คือตัวอย่างดิจิทัลอาร์ตที่น่าจับตา	 พร้อมให้คุณทำาความเข้าใจ

คลื่นของศิลปะที่กำาลังเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว

 

ประวั ติศ�สตร์ของจักรว�ล

Grosse Fatigue
	 ผลงาน	“Grosse Fatigue”	เป็นผลงานดิจิทัลอาร์ตของ	Camille	 

Henrot	ที่สร้างสรรค์ข้ึนในปี	2013	สะท้อนถึงความสนใจด้านจิตวิทยา	 

วรรณกรรม	และมานุษยวิทยาของศิลปิน	ที่เชื่อว่าความอิสระในการสร้าง

ผลงานเกิดจากการค้นหาข้อมูลต่างๆ	 ที่สงสัย	 Grosse	 Fatigue	 ที่

หมายถึง	 ความเหนื่อยยากอันยิ่งใหญ่นี	้ จึงเกิดข้ึนจากการสะสมข้อมูล 

และความรู้จากประเด็นที่ศิลปินอยากรู	้และนำาเสนอผ่านผลงานวิดีโอ 

สื่อผสมความยาว	13	นาท	ีซึ่งถูกฉายผ่านคอมพิวเตอร์เดสก์ท้อป	ที่

ถูกรันให้เปิดหน้าต่างที่มีทั้งข้อมูล	 รูปภาพ	 เว็บเพจ	 และวิดีโอที่เปิด

วนลูปไม่ส้ินสุด	ผลงานช้ินน้ีจึงประกอบไปด้วยการซ้อนทับกันของเรื่องราว

ในประวัติศาสตร์และความร่วมสมัย	 เต็มไปด้วยการสำารวจในเชิงบทกวี	

และอัดแน่นด้วยข้อมูลที่มากล้นของผู้คนยุคดิจิทัล
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นักล�่แห่งโลกเสมือน

Hunter
	 ผลงาน	“Hunter”	เป็นผลงานของ	Stepan	Ryabchenko	 

ศิลปินนิวมีเดียและสถาปนิกชาวยูเครน	ที่เขาได้สร้างสรรค์ขึ้นเมื่อเดือน

มีนาคม	2020	โดยได้แรงบันดาลใจมาจาก	“Pink	Fox”	ผลงานของเขา

ในปี	2018	 ซ่ึงถูกนำามาต่อยอดและดัดแปลงใหม่	 ท้ังในส่วนของการใช้

สีสันและรูปทรง	เพื่อสะท้อนถึงความสนใจในขอบเขตระหว่างความ

เป็นจริงและโลกเสมือน	รวมถึงการนำาเสนอศิลปะในรูปแบบใหม่	โดย

ใช้เครื่องมือดิจิทัล	 นอกจากนี้	 Ryabchenko	 ยังได้นำาผลงานนี้ไป

จัดแสดงเป็นส่วนหน่ึงของนิทรรศการออนไลน์	Strange	Time	ในระหว่าง

การแพร่ระบาดของโควิด-19	 โดยได้รับความร่วมมือในการจัดแสดง

ผลงานจากศิลปินดิจิทัลอาร์ตทั่วโลก	

แฟนต�ซีดิจิทัล

The Great Adventure of the Material World
 “The Great Adventure of the Material World” (2019) 

เป็นผลงานแฟนตาซีดิจิทัลของ	 Lu	 Yang	 ศิลปินสื่อผสมที่มักสร้าง 

โลกแฟนตาซีซ่ึงแฝงไปด้วยความน่ากลัว	 ผลงานน้ีเต็มไปด้วยกล่ินอาย 

แบบไซเบอร์พังค์นัวร์	ผสมผสานกับเทคโนโลยีที่น่าเหลือเชื่อ	และ

ความเชื่อทางศาสนาในเชิงประสาทวิทยาศาสตร์	โดยมีเทพเจ้าและ 

ปีศาจตามความเชื่อของชาวฮินด	ูจีน	ทิเบต	และไทยเป็นแรงบันดาลใจ	 

โดย	Lu	Yang	มีแนวคิดว่าการสร้างงานในโลกดิจิทัลจะมอบความรู้สึก

พึงพอใจจากการออกจากความเป็นจริงชั่วขณะ	เพื่ออยู่ในโลกแห่ง 

เทคโนโลยีที่รวดเร็วและเปี่ยมด้วยจินตนาการ

เสพศิลป์ผ่�นดิจิทัล

teamLab Borderless
	 ผลงานของกลุ่มศิลปินสหสาขาวิชาอย่าง	 teamLab	 มักให ้

ความสนใจกับการมาถึงของสังคมยุคดิจิทัล	และการทดลองสร้างสรรค์ 

ความเปล่ียนแปลงใหม่	ๆ	ให้เกิดข้ึนในสังคม	โดยเฉพาะการเปลี่ยนแปลง 

ในแง่การรับรู้ด้วยการใช้ซอฟต์แวร์และเทคโนโลยีการสร้างภาพแบบ

สามมิต	ิ ในนิทรรศการ	 “teamLab	 Borderless”	 ที่จัดขึ้นที่อาคาร	

MORI	Building	DIGITAL	ART	MUSEUM	บนเกาะโอไดบะ	เมือง

โตเกียว	ประเทศญี่ปุ่นของพวกเขา	ก็นับเป็นนิทรรศการสำาคัญที่สื่อ

ให้เห็นว่า	ศิลปะไม่เคยหยุดน่ิง	เพราะเป้าหมายในการสร้างสรรค์ผลงาน

ของ	 teamLab	 คือการทำาให้เส้นแบ่งระหว่างผู้ชมและงานศิลปะนั้น

เลือนรางที่สุด	 ผ่านการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ชมกับชิ้นงาน	และ

ผู้ชมกับผู้ชมด้วยกัน	 นับเป็นการสร้างประสบการณ์ในการชมงานศิลปะ

รูปแบบใหม่ที่ไม่ว่าไปกี่ครั้งก็ใหม่เสมอ

เส้นส�ยแห่งวัฒนธรรมไทย

Agaligo
	 ผลงานซีรีส์ที่ชื่อว่า	“Agaligo” เป็นผลงานทัศนศิลป์แบบดิจิทัล 

อาร์ตโดยฝีมือของ	เอกชัย	มิลินทะภาส	ศิลปินนักวาดไทย	ที่เลือก 

บอกเล่าวัฒนธรรมไทยผ่านเส้นสายอันทรงพลัง	และแพลตฟอร์มของ 

โลกวันน้ี	โดยผลงานดังกล่าวสะท้อนถึงวิธีการทำางานของศิลปินที่ต้องการ 

ถ่ายทอดความงามของตัวละครจากวรรณคดีไทยด้วยเครื่องมือดิจิทัล	 

แต่ยังคงใช้เส้นลายและสีที่ดุดนัเป็นเอกลักษณ์	และนอกจากความสามารถ 

ในการใช้เครื่องมือสมัยใหม่เพื่อบอกเล่าเรื่องราวมรดกตกทอดทาง

วัฒนธรรมแล้ว	เอกชัยยังเป็นหนึ่งในศิลปินยุคใหม่ที่ปรับตัวให้เข้ากับ

การเปลี่ยนแปลงของโลกได้เป็นอย่างดี

  

	 เมื่อยุคสมัยเปล่ียนไปสู่ยุคดิจิทัล	 ศิลปินผู้สร้างผลงานศิลปะต่าง 

ก็ใช้ประโยชน์จากสื่อดิจิทัลอย่างหลากหลาย	 ทั้งในมิติของการต่อยอด 

ความคิด	ไปจนถึงการเผยแพร่ไอเดียผ่านการนำาเสนอในรูปแบบท่ีเข้าถึง 

กลุ่มผู้ชมในวงกว้างและสร้างประสบการณ์ร่วมที่ดีมากยิ่งขึ้น	

ดิจิทัลอาร์ตจึงไม่ได้เป็นเพียงเครื่องมือสำาคัญที่จะผลักดันให้วงการ 

ศิลปะเดินหน้าไปสู่อนาคต	แต่ยังช่วยพาให้โลกท้ังใบได้รับรู้และเข้าถึง 

ศิลปะอย่างสะดวก	 ช่วยเปิดโลกทัศน์ในการเรียนรู้สิ่งใหม่	 และสร้าง

ความรื่นรมย์ผ่อนคลายที่เข้าถึงได้ทุกที่ทุกเวลา	

Image	Courtesy	of	the	Artist,	Behrouz	Mehri/AFP,	rzulev/Shutterstock.com,	moma.org,	wikiart.org	
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Come Join
the Joy of Art 
นิทรรศก�รห�้มพล�ดปี 2021

HOUSE CALLS
โดย พินรี สัณฑ์พิทักษ์

	 ผลงานศิลปะจัดวางขนาดใหญ่	 และ 

ประติมากรรมหลายร้อยชิ้นที่ ไม่ เคยถูก 

จัดแสดงที่ใดมาก่อน	 ซึ่งเป็นผลงานส่วนต่อ 

ขยายจากการทำางานประติมากรรมขนาดเล็ก	 

8	ชิ้น	ของ	พินรี	สัณฑ์พิทักษ์	ที่จัดอยู่ในมุม	 

โทโคโนมะ	(Tokonoma)	หรือมุมแสดงผลงาน 

ของศิลปินในวัฒนธรรมญี่ปุ่น		โดยชิ้นงาน 

แต่ละชิ้นทำาจากกระดาษเส้นใยธรรมชาติ 

ที่ฉีกด้วยมือทีละแผ่น	 นำามาวางทับซ้อนกัน 

เป็นชั้นบนภาชนะ	แล้วจึงถูกจัดวางบนชั้น 

ที่ถูกออกแบบมาเป็นพิเศษ	ซึ่งสั่นไหวได้ตาม 

ความเคลื่อนไหวของผู้ชม	ซ่ึงเธอเคยสร้างข้ึน 

เพื่อนำาไปแสดงในเทศกาลศิลปะเซโทอุช ิ	 

เทรียนนาเล่	(Setouchi	Triennale)	เมื่อปี	2562	

จัดแสดงที่ มูลนิธิ	100	ต้นสน

วันที่ 10	ต.ค.	2563	-	4	เม.ย.	2564

วันพฤหัสบดี	-	ศุกร์	เวลา	10.00	-	18.00	น.

วันเสาร์	-	อาทิตย์	เวลา	11.00	-	19.00	น.

10.10.2020 - 04.04.2021

Bangkok Design Week 2021
 ผลจากสถานการณ์ท่ีโลกต้องเผชิญ 

ร่วมกัน	Bangkok	Design	Week	2021	จึง 

ชวนมาร่วมกันมองหาทางออกและวิธีการ 

รับมือด้วยการสร้างเครือข่ายระหว่างเมือง 

ที่เข้มเเข็ง	เพื่อก้าวข้ามทุกความท้าทาย	และ 

สร้างโอกาสใหม่ในแนวคิด	“Resurgence	of	 

Possibilities	ก้าวต่อไปสู่ความเป็นไปได้ใหม่”	 

พร้อมสร้างความเข้มแข็งเพื่อก้าวผ่านและ 

เติบโตต่อไปในอนาคต		พบหลากหลายกิจกรรม 

กว่า	400	โปรแกรม	ทีน่ำาเสนอผ่าน	5	กิจกรรม 

หลัก	 คือ	 Showcase	 &	 Exhibition,	 Talk	

&	Workshop,	Creative	District,	Event	&	

Program	และ	Creative	Market	ตลาดนัด

สร้างสรรค์ของผู้ประกอบการรุ่นใหม่

 

จัดแสดงที่ พ้ืนที่ย่านเศรษฐกิจสร้างสรรค	์ 

(Creative	 Economy	 District)	 ท่ัวกรุงเทพฯ	 

อาทิ	 เจริญกรุง-ทรงวาด	 สามย่าน	 อารีย์-

ประดิพัทธ์	และทองหล่อ-เอกมัย

วันที่ 8-16	พ.ค.	2564

08.05.2021 - 16.05.2021

09.07.2021 - 18.07.2021

Isan Creative Festival 2021
	 เมื่ออีสานไม่ได้แห้งแล้งเช่นในอดีต	 

แต่เป่ียมไปด้วยสินทรัพย์ทางวัฒนธรรมท่ี

กระจัดกระจายอยู่ทั่วภูมิภาค	 มาร่วมค้นหา 

ความสร้างสรรค์น้ีใน	“เทศกาลอีสานสร้างสรรค์ 

2564”	ที่มาพร้อมแนวคิด	“Isan	Crossing:	 

อีสาน	โคตรซิ่ง”	ผ่านเนื้อหาและกิจกรรม

หลากหลาย	 ตั ้งแต่เวทีการแสดงผลงาน	 

นิทรรศการ	การบรรยาย	เวิร์กช้อป	และศิลปะ 

การแสดงจากอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ตา่งๆ

จัดแสดงที่ ย่านถนนศรีจันทร์	และย่านกังสดาล 

จ.	ขอนแก่น

วันที่ 9-18	ก.ค.	2564

03.04.2021 - 06.04.2021

Mango Art Festival
	 เทศกาลศิลปะครบเคร่ืองหน่ึงเดียว 

ครั้งแรกในประเทศไทยที่รวมงานอาร์ต 

ทุกรูปแบบ	มาจัดแสดงร่วมกันอย่างลงตัว	 

ท้ังศิลปะแบบ	Fine	Art,	Design,	Craft	และ	 

Performance	รวมถึงงานออกแบบสินค้าต่างๆ 

ไว้ ในที่เดียว

 

จัดแสดงที่ LHONG	1919

วันที่ 3-6	เม.ย.	2564
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รวมพลังประจัญบาน
โดย ทองไมย์ เทพราม

ศิลปินรางวัลชนะเลิศ การประกวดจิตรกรรมยูโอบี ครั้งที่ 11 (ปี 2563)


