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EDITOR 

Power Up through Art
	 เช่นเดียวกับทักษะอื่นๆ	ที่ต้องได้รับการพัฒนาและปรับเปลี่ยนให้ดียิ่งขึ้นอย่างต่อเนื่อง	

ไม่ต่างจากการสร้างสรรค์งานศิลปะของบรรดาศิลปินรุ่นใหม่	หรือแม้แต่การพัฒนาทักษะเพื่อ

การทำางานภายใต้บริบทใหม่ของโลกแห่งศิลปะวันนี้

	 หนึ่งในความท้าทายที่ยิง่ใหญ่ในปัจจุบัน	ก็คือการที่เราถูกผลักดันให้แสดงถึงความรับผิดชอบ 

ต่อประชาคมส่วนรวมในฐานะ	“พลเมืองโลก”	มากข้ึน	ปัญหาระดับโลกอย่างเช่นการเปล่ียนแปลง 

ของสภาพภูมิอากาศ	วิกฤตโรคระบาด	ความแตกต่างและขัดแย้ง	ไปจนถึงความเปราะบาง

และความไม่แน่นอนทางเศรษฐกิจนั้นถาโถมเข้ามาให้เราต้องร่วมเป็นส่วนหนึ่งในการแก้ไข	

แต่หลายครั้งเราก็ยังรู้สึกขาดการเชื่อมต่อในการร่วมแก้ปัญหาเหล่านี้

	 นี่คือจุดที่ศิลปะสามารถสร้างความแตกต่างได้ ในฐานะของ	“ผู้เชื่อมโยง”	ที่ทำาให้ผู้คน

เล็งเห็นถึงประเด็นปัญหาร่วมกันและพร้อมช่วยกันแสวงหาหนทางแก้ไข	การมีส่วนร่วมกับงาน 

ศิลปะที่ดี	จะสามารถเชื่อมโยงความรู้สึก	ร่างกาย	และจิตใจของเราเข้าไว้ด้วยกัน	ทั้งยังกระตุ้น 

ให้เกิดการมีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนและผลักดันให้เกิดการลงมือทำาเพื่อสร้างความเปลี่ยนแปลง 

มากยิ่งขึ้นอีกด้วย	

	 โลกแห่งศิลปะ	 จึงไม่เพียงต้องปรับเปล่ียนให้ตอบโจทย์ในด้านสุนทรียะศาสตร์ท่ีจะส่งมอบ 

คุณค่าให้แก่จิตใจของผู้ท่ีได้พบเห็น	แต่ศิลปินและบรรดาผู้คนท่ีขับเคลื่อนวงการศิลปะ	ยังจำาเป็น 

ต้องได้รับการพัฒนาและปรับเปลี่ยนทักษะใหม	่(Upskill	&	Reskill)	ให้พร้อมสำาหรับความเปลี่ยนแปลง 

ที่รวดเร็วในโลกยุคดิจิทัล	เพื่อกระตุ้นให้ผู้คนได้มีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนทั้งในระดับท้องถิ่น 

และระดับโลก	ผ่านผลงานสร้างสรรค์ที่เข้าถึงและสัมผัสกับผู้คนได้ ในทุกพื้นที่

	 UOB	Art	Around	ฉบับน้ี	จะพาไปพบกับหลากหลายแนวคิดในการ	Upskill	และ	Reskill	 

หรือการพัฒนาและปรับปรุงทักษะที่จำาเป็นในการดำารงอยู่ในโลกแห่งศิลปะที่คู่ขนานไปกับโลก 

แห่งความก้าวลำา้ในปัจจุบัน	ต้ังแต่การผสมผสานศิลปะเข้ากับเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่	 

เทคนิคทางการตลาด	การสร้างแบรนด์	ไปจนถึงทักษะในการทำางานร่วมกันแบบสหสาขาวิชา	

	 เพราะศิลปะไม่เพียงทำาให้เราอดทนต่อความแตกต่าง	แต่การเข้าถึงศิลปะยังช่วยให้เรา

ได้ทำาความรู้จักซึ่งกันและกัน	พร้อมขยายขอบเขตความคิดและมุมมองต่างๆ	ว่าเราจะสามารถ

มีส่วนร่วมในการช่วยโลกนี้ได้อย่างไร	 ซึ่งนับเป็นอีกบทบาทสำาคัญที่ศิลปะจะช่วยเปลี่ยนแปลง

โลกนี้ให้ยั่งยืนขึ้นได้นั่นเอง

ผู้้จัดทำ�:

ฝ่ายบริิหารสื่่อสารและภาพลักษณ์์องค์์กร

ธนาคารยููโอบีี จำากัด (มหาชน)

ติิดต่่อ:

ธนาคารยููโอบีี จำากัด (มหาชน) สำานักงานใหญ่่

เลขที่่ 191 ถนนสาทรใต้้ กรุุงเทพฯ 10120
โทร. 0 2343 4964
art@uob.co.th
www.UOB.co.th/UOBandArt
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สีเป็นตัวดึงคน เพราะสีเป็นสิ่งที่คนเข้าใจได้ง่ายมากที่สุด  

พอเห็นภาพแนวแอบสแตร็ก คนอาจจะไม่ได้เข้าใจ

ในความหมาย แต่สิ่งที่จะสัมผัสเขาก่อนก็คือสี

และอารมณ์ที่ส่งออกไปจากภาพ

Untitled
โดย สุทธิพันธ์ สิทธิชัย
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 IN 360o

เมื่องานศิลป์ไม่ได้ถูกจำากัดอยู่แค่เพียงบนผืนผ้าใบ แต่ยังถูกสร้างสรรค์ให้

เคลื่อนไหวและกลมกลืนไปกับสภาพแวดล้อมท่ีเปล่ียนแปลง เสมือนภาพวาด

บนผืนผ้าใบในมุมมองใหม่ท่ีแสดงให้เห็นถึงความหลากหลายและความก้าวไป

ของหน้าของศิลปะ

Le Ballet Espagnol (1862), Édouard	Manet	

Kinetic Art 

ศิลปะสุดลำ้� ขยับได้ร�วมีชีวิต

	 Kinetic	Art	(จลนศิลป์)	หรือที่เรียกว่า	 

Kinetic	Sculpture	คือศิลปะแห่งความ

เคลื่อนไหว	หรือจะเรียกว่า	“ศิลปะขยับได้”	 

ก็ไม่ผิดนัก	เป็นศิลปะอีกรูปแบบหน่ึงท่ีนำาเสนอ 

มิติหรือมุมมองที่แปลกไปจากขนบเดิมๆ	ของ 

งานศิลป์ที่มักจะถูกจับใส่กรอบและจัดวาง 

ไว้แค่เพียงในแกลเลอรี	

	 ค ำาว่า	“K ine t ic	Ar t” 	(จลนศิลป์)	 

มาจากคำาภาษากรีก	“kinesis”	หมายถึง	 

“การเคลื่อนไหว”	Kinetic	Art	จึงหมายถึง 

รูปแบบของศิลปะที่มีการเคลื่อนไหวตาม

ธรรมชาติ	หรือถูกควบคุมการทำางานด้วย 

เครื่องจักรกล	ซึ ่งได้รับการพัฒนามาจาก 

กลุ่มศิลปินอิมเพรสชันนิสต์บางกลุ่มช่วง 

ปลายศตวรรษที่	19	ที่พยายามวาดภาพ 

การเคลื่อนไหวของร่างกายมนุษย์ให้ดูสมจริง 

มากข้ึน	โดยการผสมผสานมุมมองของศิลปะ 

เข้ากับเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่ ได้รับต่อยอด

ผ่านยุคสมัยเรื่อยมาจนถึงปัจจุบัน

Naum Gabo:
Kinetic Construction
(Standing Wave)
	 Naum	Gabo	คือประติมากรชาวรัสเซีย 

ผู้ทรงอิทธิพล	และจัดเป็นบุคคลสำาคัญชั้น 

แนวหน้าแห่งยุคหลังการปฏิวัติรัสเซียและ

การพัฒนาของประติมากรรมในศตวรรษ 

ที	่20	ผลงานของ	Naum	Gabo	มักจะ 

ผสมผสานความเป็นนามธรรมเข้ากับรูปทรง 

เรขาคณิต	ซ่ึงปรากฏให้เห็นท้ังในประติมากรรม 

นูนตำ ่า	สิ่งก่อสร้างขนาดเล็ก	หรือแม้แต่ 

ประติมากรรมขนาดใหญ่	ผลงาน	Kinetic  

Sculpture (Standing Waves) เป็นผลงาน 

ประติมากรรมเคลื่อนไหวที่ประกอบด้วย 

กลไกที่ ถูกออกแบบมาให้ควบคุมได้ด้วย 

ปุ่มกดเพียงปุ่มเดียว	 เคลื่อนไหวด้วยการสั่น 

สะเทือนอย่างรวดเร็วที่เกิดจากมอเตอร์

ไฟฟ้าที่ซ่อนอยู่ในฐานของประติมากรรม	

ทำาให้เกิดภาพลวงตาของรูปทรงสามมิติที่ดู 

บิดเบ้ียว	ผลงานช้ินน้ีถือเป็นผลงานช้ินบุกเบิก 

ของ	Naum	Gabo	และได้รับการยกย่องว่า

เป็นจลนศิลป์ชิ้นแรกของโลก

 Édouard	Manet,	Edgar	Degas	และ	 

Claude	Monet	คือศิลปินอิมเพรสชันนิสต์ที่ 

โด่งดังในช่วงศตวรรษที	่19	ผู้ริเร่ิมเปล่ียนแปลง 

แนวทางของศิลปะอิมเพรสชันนิสม์	ด้วยการ 

ผสมผสานมุมมองของการเคลื่อนไหวลงใน 

งานของพวกเขาให้รู้สึกราวกับมีชีวิตจริง	

Le Ballet Espagnol (1862) เป็นผลงาน

ของ	Édouard	Manet	 จิตรกรแนวโมเดิร์น

ชาวฝรั่งเศส	 ซึ่งถือเป็นหนึ่งในงานศิลป์บน

ผืนผ้าใบที่แสดงให้เห็นถึงความเคลื่อนไหว 

อย่างสมจริง	จนได้รับการยกย่องว่าเป็นศิลปะ 

แนวใหม่แห่งยุคอิมเพรสชันนิสม์

	 การเปลี่ยนผ่านจากอิมเพรสชันนิสม์

มาสู่ศิลปะแนวเซอร์เรียลลิสต์	(Surrealism)	 

ในช่วงศตวรรษที	่ 20	 ทำาให้ศิลปะเป็นได้ 

มากกว่าภาพวาดทิวทัศน์หรือการบันทึก

เหตุการณ์ทางประวัติศาสตร์	 เหล่าศิลปิน

ยุคใหม่ต่างค้นพบแรงบันดาลใจใหม่ๆ	 เพื่อ

เผยให้เห็นมุมมองทางศิลปะที่สดใหม่	สุดขั้ว	 

และแตกต่างจากขนบเดิมๆ	และกลายมาเป็น 

จุดเริ่มต้นของการต่อยอดสู่	“Kinetic	Art”	

หรือ	“จลนศิลป์”	ในปัจจุบัน

From Origins
to Future
พัฒน�ก�รจ�กอดีต

Pioneer Artist
ศิลปินผู้บุกเบิก

Kinetic Construction (Standing Wave),	Naum	Gabo
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Alexander Calder: .125
	 Alexander	Calder	 เป็นประติมากร 

ชาวอเมริกันที่เป็นที่รู้จักกันอย่างแพร่หลาย 

จากผลงานศิลปะโมบายท่ีมีชื่อเสียงหลายช้ิน	 

ผลงานส่วนใหญ่ของเขาเป็นงานประติมากรรม 

ขนาดใหญ่ที่ผสมผสานสุนทรียศาสตร์ 

ทางด้านศิลปะเข้ากับความก้าวหน้าของ

นวัตกรรม	 Alexander	 Calder	 ยังถือเป็น 

หน่ึงในศิลปินช้ันแนวหน้าท่ีนำาการเคลื่อนไหว 

เข้ามาใช้กับงานประติมากรรม	โดยเป็นศิลปิน 

คนแรกที่ใช้ลวดมาสร้างงานศิลป์ให้เสมือนเป็น	 

“ภาพวาดในอากาศ”	ด้วยเส้นสามมิติของ 

รูปร่างคน	สัตว์	และส่ิงของ	จนผลงานของเขา 

ได้รับการขนานนามว่าเป็น	“ประติมากรรม

เชิงเส้น”	ที่ดูพร้ิวไหวและเคลื่อนไหวได้ในตัว	 

ผลงาน	 .125 ในปี	1975	ของเขา	คือหนึ่ง 

ในผลงานโมบายท่ีสร้างความแปลกใหม่ให้กับ 

วงการศิลปะเป็นอย่างมาก	โดย	Alexander	 

Calder	ได้รับมอบหมายให้สร้าง	.125	ให้เป็น 

อนุสาวรีย์ในอาคารผู้ โดยสารขาเข้าระหว่าง

ประเทศของสนามบินไอเดิลไวลด์	 (Idlewild	

Airport)	ปัจจุบันคือท่าอากาศยานนานาชาติ

จอห์น	 เอฟ.	 เคนเนดี	 (John	 F.	 Kennedy	

International	 Airport)	 ผลงานชิ้นนี้ถือเป็น 

ผลงานที่หลุดกรอบจนนักวิจารณ์ถึงกับ 

กล่าวว่า		“ผู้คนส่วนใหญ่มักจะคิดว่าอนุสาวรีย์ 

ควรเป็นส่ิงปลูกสร้างที่ตั้ งอยู่บนพ้ืนดิน	 

แต่ไม่เคยคิดเลยว่าโมบายที่แขวนอยู่บน

เพดานจะสามารถเป็นอนุสาวรีย์ได้เช่นกัน”

Jesús Rafael Soto:
Penetrable
	 Jesús	 Rafae l 	 Soto	 คือศิลปิน 

ชาวเวเนซุเอลาที่ทำางานด้านจิตรกรรม	

ประติมากรรม	และจลนศิลป์	ผลงานของเขา 

หลายช้ินโด่งดังและเป็นที่รู้จักดีในนามของ	

Interactive	Sculpture	หรือประติมากรรมที่

ผู้ชมสามารถมีปฏิสัมพันธ์ด้วยได้	และได้ถูก 

นำาไปจัดแสดงยังสถานที่ต่างๆ	ในหลายประเทศ 

อาท	ิMuseum	of	Modern	Art	และ	 

Guggenheim	Museum	ในนครนิวยอร์ก	

รวมถึง	Centre	Georges	Pompidou	ใน

กรุงปารีส	 ผลงาน	Penetrable	 คือหนึ่งใน

ผลงานชิ้นโดดเด่นของ	Jesús	Rafael	Soto	

ที่ถูกสร้างขึ้นในปี	 1990	ประติมากรรมแบบ

อินเทอร์แอคทีฟที่ประกอบไปด้วยเส้นบางๆ	 

ห้อยลงมา	พร้ิวไหวตามแรงลมหรือแรงสัมผัส	 

โดยผู้ชมสามารถเดินทะลุผ่านช้ินงานได้ 

เสมือนหลุดเข้าไปอยู่ในอีกมิติหนึ่งนี้	 เป็นส่ิงท่ี 

เขามุ่งหวังให้ผลงานของเขาเป็นมากกว่าศิลปะ

ที่ผู้ชมสามารถมีส่วนร่วมในผลงานได้	 เพื่อที่

จะได้มีประสบการณ์ในการรับชมที่น่าสนใจ

และเร้าใจมากขึ้น	แทนที่จะเพียงยืนดูจาก

ระยะไกลอย่างเดียว

Leo Villareal: Multiverse
	 Leo	Villareal	เป็นศิลปินชาวอเมริกัน	

ที่เป็นที่รู้จักกันในฐานะประติมากรที่ทำางาน

ศิลปะเก่ียวกับการใช้แสงและเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์	 มาสร้างเป็นผลงานจลนศิลป์

มากมาย	ทั้งศิลปะการจัดวาง	ประติมากรรม	

และศิลปะสาธารณะ	(Public	Art)	โดย

ผสมผสานการใช้ไฟนีออน	หรือไฟ	LED	ที่มี 

การเปิดปิดเป็นจังหวะ	 ถูกควบคุมโดยรหัส 

คอมพิวเตอร์ท่ี	Leo	Villareal	เขียนโปรแกรม 

ขึ้นมาด้วยตัวเอง	 ผลงาน	Multiverse คือ

หนึ่งในผลงานศิลปะที่มีชื่อเสียงและจัดเป็น

ประติมากรรมแสงที่ใหญ่และซับซ้อนที่สุด

ของ	Leo	Villareal	ผลงานชิ้นนี้เป็นผลงานที่

ประกอบด้วยหลอดไฟ	LED	41,000	หลอด

ที่ถูกควบคุมด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์	 ซ่ึงว่ิง

ผ่านช่องสัญญาณที่ถูกติดตั้งอยู่บนพ้ืนที่ยาว	

200	ฟุต	ซึ่ง	Leo	Villareal	ได้เริ่มพัฒนาขึ้น 

ตั้งแต่ปี	2005	จนกระทั่งเสร็จสมบูรณ์และ

ถูกจัดแสดงในระหว่างเดือนกันยายนถึง

ธันวาคม	ปี	2008	ที่	National	Gallery	of	Art	 

ณ	กรุงวอชิงตัน	ดี.ซี.

Penetrable,	Jesús	Rafael	Soto

Multiverse,	Leo	Villareal

.125,	Alexander	Calder
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UOB and 

ร่วมค้นคว้า ทดลอง ค้นพบ พร้อมสำารวจแนวคิด และไขเคล็ดลับการสร้าง 

อัตลักษณ์ในงานศิลป์จาก 4 ศิลปิน 4 เทคนิคสร้างสรรค์ ที่สะท้อนตัวตน 

แปลกใหม่ ท้าทาย และส่งต่อแรงบันดาลใจได้ไม่รู้จบกับ “The Secret of  
Unique Art Techniques l ไขเคล็ดลับการสร้างเอกลักษณ์ในงานศิลป”์ 
เทคนิคท่ีจะทำาให้คุณพบว่างานศิลปะสุดสร้างสรรค์และน่าประทับใจ ไม่จำาเป็น 

ต้องถูกนำาเสนอด้วยวิธีการเดิมๆ เสมอไป

อัฐพร นิมม�ลัยแก้ว

จิตรกรรมบนผ้�มุ้ง

3D Paintings on Light Fabric
	 จากความรักในการวาดและการขีดเขียน

ตั้งแต่ยังเด็ก	ทำาให้	รศ.อัฐพร	นิมมาลัยแก้ว	 

สนใจต่อยอดไปสู่การเรียนรู้อย่างเป็นระบบ	

แม้แรกเร่ิมจะเป็นการเขียนภาพธรรมดาบน

แคนวาส	 แต่เพื่อเสริมความโดดเด่นให้ผลงาน

และความบังเอิญเมื่อมุ้งไปเลอะสีเข้า	ทำาให้เขา 

ได้สังเกตเห็นวัสดุอย่าง	“มุ้ง”	ที่มีความโปร่ง

และพริ ้วไหว	สามารถสื่อสารอารมณ์และ 

ความรู้สึกได้อย่างดี	ทั้งยังเป็นแรงบันดาลใจ 

ให้นำาเอาคอนเซปต์ของความพร่าเลือนมา

ใช้กับส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัว	เช่น	เรื่องราวในชีวิตของ

แม่ในมิติต่างๆ	 ที่สามารถสื่อออกมาในวังวน

แห่งความพร่าเลือนนี้

เคล็ดลับการสร้างเอกลักษณ์

	 เทคนิคในการสร้างสรรค์จิตรกรรมบน 

ผ้ามุ้ง	เร่ิมจากการเลือกความโปร่งความทึบ 

ของผ้ามุ้ง	ซ่ึงมีผลต่อช้ินงาน	ผ้าโปร่งที่สุดต้อง 

อยู่หน้าสุด	ส่วนความสามารถในการดูดซับส ี

ก็จะส่งผลต่อการทบผ้าแต่ละช้ันหรือการวาดสี 

ทับซ้อนกันเพื่อให้เกิดสี	แสง	และเงาทีส่มบูรณ์	 

ส่วนสีที่เลือกใช้	ควรเป็นสีที่ีผสมสีขาวเพื่อให้ 

เกิดความสว่างและช่วยตัดนำ้าหนักในภาพ 

ให้เกิดความสมดุล	ท่ีสำาคัญการทำางานร่วมกับ 

ผ้าท่ีมีความโปร่งบางเช่นน้ี	 ต้องอยู่บนพ้ืนฐาน 

ของการไม่ทำาลายคุณลักษณะเด่นนี้ลง

อนุโรจน์ จันทร์โพธิ์ศรี

เทคนิคจ�รบ�ติก

Batik Inscribed 
	 หลังจากที่แม่พาไปดูการทำาผ้าบาติกที่ 

ภูเก็ตเมื่อคร้ังยังเด็ก	ผ้าผืนใหญ่หลากสีสันน้ัน 

ก็กลายเป็นประสบการณ์ท่ีฝังแน่นจนเกิด 

เป็นแรงบันดาลใจที่สะสม	ซึมซับ	และ 

เรียนรู้	จนเป็นที่มาของผลงานของอนุโรจน์	

จันทร์โพธิ์ศรี	ในวันนี้	โดยนอกจากสีสันและ

ลวดลายของผ้าแล้ว	รอยแตกของเทียนซึ่ง

เป็นลวดลายประสานกันในกระบวนการทำา

ผ้าบาติก	คือสิ่งที่เขามองเห็นความงามและ 

สแกนเพื่อชมคลิป

สแกนเพื่อชมคลิป
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แต่กลับเต็มไปด้วยความสนุกและท้าทาย	 

ให้ศิลปินได้พยายามศึกษาเพ่ิมเติม	 และยังเป็น

เสมือนปรากฏการณ์ที่สร้างจินตนาการใหม่

ให้กับท้ังผู้สร้างงานและผู้ท่ีได้พบเห็นช้ินงาน

ที่น่าประทับใจเหล่านี้ด้วย

เคล็ดลับการสร้างเอกลักษณ์

	 เมื่อองค์ประกอบหลักในการสร้างงาน 

คือดิน	 ลักษณะการเลือกใช้ดินจึงมีความสำาคัญ 

อย่างยิ่ง	โดยดินที่มีคุณสมบัติในการนำามา 

ใช้งานได้	ควรเป็นดินที่มีความเหนียว	มีรู 

พรุนน้อย	ก่อนนำามาใช้งานจะต้องคัดเศษวัสดุ 

ที่อาจอันตรายในการทำางานออกก่อน	 จากน้ัน 

จึงนวดเพื่อเตรียมดิน	และเทลงบนเฟรม 

ก่อนเกลี่ยดินให้ทั่วเพื่อให้เนื้อดินยึดเกาะกับ 

ผ้าใบ	กะระยะความหนาของดินด้วยมือให้ 

ไม่เกิน	1	เซนติเมตร	พอได้ดินที่ต้องการ 

เรียบร้อยแล้ว	 จึงรอให้ดินหมาดราว	 1-2	 

ช่ัวโมง	ถึงเร่ิมต้นสร้างลวดลายตามท่ีต้องการ 

และปล่อยให้แห้งในอุณหภูมิห้องไม่เกิน	 

1	สัปดาห์

เคล็ดลับการสร้างเอกลักษณ์

	 การถักทอโลหะสู่ลวดลายธรรมชาติ

ต้องการอุปกรณ์หลากหลาย	ทั้งการปรับใช ้

อุปกรณ์ท่ีมีอยู่เดิม	และอุปกรณ์ท่ีสร้างข้ึนใหม่	 

เช่น	อุปกรณ์ในการถักอวนหรือแห	เข็มถักลวด 

เบอร์ต่างๆ	โลหะหลากหลายขนาด	อลูมิเนียม 

หลากสี	 ไปจนถึงทองแดงหุ้มฉนวน	 โดยศิลปิน 

เน้นการแสดงคุณค่าของวัสดุให้มากที่สุด

โดยไม่ผ่านการแต่งเติมเพิ่มใดๆ	ผสานกับ 

เทคนิคขนาดการไล่ขนาดและการจัดวาง

องค์ประกอบเพื่อให้ค่านำ้าหนักของชิ้นงาน 

ดูหลากหลายและน่าสนใจบนพื้นฐานของ

การทดลองและเรียนรู้อยู่ตลอดเวลา	

เดือนฉ�ยผู้ชนะ ภู่ประเสริฐ 

เทคนิคสื่อผสมดิน

Mixed Media with Clay
	 เป็นศิลปินหญิงที่สนุกกับการสร้าง

ความแตกต่างในงานของตนเอง	โดยใช้ดิน 

เป็นวัสดุหลักเพื่อสื่อสารกับผู้ชม	 นับเป็น 

การทำางานร่วมกับวัสดุจากธรรมชาติ ซ่ึง

ไม่มีทางที่จะควบคุมได้ ร้อยเปอร์เซ็นต์	 

สัจจะความจริงของวัตถุ	เช่นเดียวกับความจริง 

ของชีวิตท่ีต้องมีวันเสื่อมสลาย	 ทำาให้อนุโรจน์ 

ค้นพบเอกลักษณ์การสร้างงานของตัวเอง	

พร้อมศึกษาและนำาเอาลายเส้นที่งดงามใน

สมัยโบราณกลับมาบอกเล่าใหม่อีกครั้ง

เคล็ดลับการสร้างเอกลักษณ์

	 อุปกรณ์ท่ีใช่มีความจำาเป็นอย่างมาก

ในการสร้างชิ้นงาน	เช่น	‘เหล็กจาร’	สำาหรับ

การเขียนลาย	และ	‘จันต้ิง’	สำาหรับเขียนเทียน	

หลังจากนั้นศิลปินจะใช้	 ‘ใบมีด’	 ปาดนำ้าตา

เทียนส่วนเกินออก	ส่วนสีที่ใช้เป็น	 ‘สีบาติก’	

ที่ต้องมีการผสมสารโซเดียมซัลเฟตและ 

โซดาแอชลงไปเพื่อให้สีติดผ้าดข้ึีน	ก่อนจะใช้ 

นำ้ายาล้างจานล้างสีและสารเคมีส่วนเกิน 

ออกจากเน้ือผ้าในข้ันตอนสุดท้าย	แม้หลายคน 

จะมองว่าเทียนเป็นแค่ของธรรมดาที่มี 

ติดบ้าน	แต่เมื่อถูกนำามาสร้างสรรค์เป็นงาน 

ศิลปะแล้ว	ก็เต็มไปด้วยความงดงามและ

ความน่าประทับใจอย่างแท้จริง

 

วีระพงศ์ แสนสมพร

เทคนิคถักโลหะ

Copper Wire Knitting 

	 เมื่อทุกสรรพสิ่งบนโลกใบนี้ต่างต้อง 

พ่ึ ง พิงธรรมชาติอย่ างหลีก เลี่ ยง ไม่ ได้ 	

ธรรมชาติจึงเป็นส่ิงที่พิเศษและยิ่งใหญ่ที่สุด	

ความธรรมดานี้เองที่เป็นความพิเศษในงาน

ของวีระพงศ์	 แสนสมพร	 ด้วยการนำาวัสดุ

ที่เห็นได้ ในชีวิตประจำาวันอย่างโลหะมาใช้

เป็นวัสดุหลักในการสร้างงาน	 โดยใช้เทคนิค 

การผูก	 เกาะ	 เก่ียว	 เพื่อให้อยู่ทรง	 และ 

เชื่อมต่อเป็นเส้นใยโครงข่ายคล้ายกับรูปฟอร์ม 

ของธรรมชาติซ่ึงถูกถ่ายทอดออกมาเป็น

ความงามที่แฝงนัยยะของความขัดแย้ง	เช่น

ความแข็งกระด้างของวัสดุที่ถูกผูกโยงกัน 

จนสะท้อนความอ่อนโยน	เปราะบาง	นับเป็น 

การทลายเงื่อนไขและข้อจำากัดต่างๆ	สู่ 

การสร้างงานศิลปะที่ทรงคุณค่าและสะท้อน

วิธีคิดของศิลปินได้อย่างดี

สแกนเพื่อชมคลิป

สแกนเพื่อชมคลิป



8  l   UOB ART AROUND

 SCENE

เมื่อโลกดิจิทัลและนวัตกรรมกำาลัง 

ร่ายเวทมนตร์อันน่าอัศจรรย์ ให้

กับโลกศิลปะ และมีส่วนช่วยในการ 

ต่ อยอดงานศิ ลป์ ใ ห้ ยกร ะ ดั บ 

ไปอีกขั้น หรือแม้แต่ประสบการณ์ 

การชมงานศิลปะยุคใหม่ ที่สิ่งต่างๆ  

รอบ ตัวพา กัน เป ล่ียน โฉม แล ะ 

แปรสภาพไป UOB Art Around 

ฉบับนี้จ ะพาไปชมตัวอย่างงาน

ศิลปะที่ผนวกกับเทคโนโลยีสุดลำ้า

ภาย ใต้ แพลตฟอร์มศิลป ะ ใหม่   

ไปจนถึงการทำางานของศิลปินที่

สร้างสรรค์ผลงานที่จะช่วยเปิด

ประสบการณ์ใหม่ๆ ให้กับผู้ชม

ARLOOPA เมื่อเร�ส�ม�รถเดินอยู่

ในโลกเสมือนจริง

	 เมื่อเทคโนโลยี	AR	เข้ามาเปลี่ยนโลก 

ศิลปะให้มีชีวิต	โดย	ARTscapes	สตาร์ทอัพ 

ที่เช่ียวชาญในการสร้างประสบการณ์	AR	 

ด้านศิลปะ	 มาร่วมมือกับ	 ARLOOPA	บริษัท 

พ ัฒนาแอปพลิเคชันและ เกม 		ร่วมก ัน 

พัฒนาแอปพลิเคชันที่ทำาให้ผู้ชมได้เปิด

ประสบการณ์ ใหม่และได้สัมผัสกับการ 

ต่อยอดความคิดสร้างสรรค์ของงานศิลปะใน

ยุคดิจิทัล	ผา่นการดำาด่ิงสู่โลกของ	Van	Gogh	 

ศิลปินเอกระดับตำานานได้จากห้องนอน 

ของเขา	ด้วยการชมภาพวาด	“Bedroom	in	 

Arles”	หนึ ่งในซีรีส์ภาพวาดห้องนอนของ	 

Van	Gogh	จากจำานวนทั ้งหมด	3	ภาพที ่

โด่งดังท่ีสุดในวงการศิลปะ	และเป็นห้องแห่ง 

ช่วงชีวิตที่สำาคัญของ	Van	Gogh	ในขณะท่ีเขา 

อาศัยอยู่ท่ีเมือง	Arles	ประเทศฝร่ังเศส		

	 โดยวิธีการเข้าไปชมห้องนอนของ	 

Van	Gogh	ผ่านภาพ	“Bedroom	in	Arles”	น้ัน	

ผู้ชมต้องเปิดใช้งานแอป	ARLOOPA	จากน้ัน 

เลือกเข้าไปชม	AR	ในหมวด	Art	-	Van	Gogh	 

Room	โดยจะมีภาพประตูปรากฏข้ึนบนหน้าจอ 

อุปกรณ์ของผู้ ใช้งาน	ซึ่งผู้ชมจะสามารถมี 

ปฏิสัมพันธ์กับส่วนต่างๆ	ของห้อง	หรือเดินผ่าน 

ประตูเข้าไปภายในเพื่อชมมุมต่างๆ	และ 

ข้าวของเครื่องใช้ในห้องได้	ท้ังภาพ	เสียง	และ 

ข้อความท่ีเต็มไปด้วยสีสันและจินตนาการ	

ด้วยเทคนิคการสร้างภาพและแอนิเมชันแบบ	

3	มิติ	ทำาให้เสมือนได้เข้าไปมีส่วนร่วมในการ

บันทึกช่วงชีวิตของ	Van	Gogh	จริงๆ

ReBlink เชื่อมมิติง�นศิลป์

จ�กอดีตสู่โลกอน�คต

	 ReBlink	 นิทรรศการท่ีนำาเสนอมุมมอง

ของภาพวาดศิลปะยุคคลาสสิกในคอลเล็กชัน

ถาวรของ	Art	Gallery	of	Ontario	โดยนำามา 

จัดแสดงในรูปแบบใหม่ภายใต้ความร่วมมือกับ	

Impossible	Things	บริษัทพัฒนาเทคโนโลยี	

Augmented	Reality	(AR)	ที่ได้สร้างสรรค ์

ประสบการณ์ใหม่ในการรับชมศิลปะด้วย 

การเปลี่ยนวิธีการนำาเสนอผลงานศิลปะและ 

ข้อมูลแบบเดิมๆ	ให้กลายเป็นนิทรรศการศิลปะ 

ท่ีผสมผสานเข้ากับเทคโนโลยีสุดลำา้อย่าง	 AR	 

จัดแสดงอยู่ที	่Art	Gallery	of	Ontario	ประเทศ 

แคนาดา	เมื่อกลางปี	2017	โดยนิทรรศการน้ี 

ได้รับเสียงตอบรับที่ดีมาก	 เพราะถือเป็นหนึ่ง 

Art & Innovation 

ต่อยอดง�นศิลป์ด้วยนวัตกรรม

ในนิทรรศการช่วงแรกๆ	ที่มีการใช้เทคโนโลยี 

AR	เข้ามาช่วยทำาให้ผู้ชมได้รับประสบการณ์

ที่แตกต่างออกไปในการรับชมงานศิลปะ	

และช่วยให้เข้าใจและเข้าถึงงานศิลปะได้ดี

มากขึ้น	เพียงนำาโทรศัพท์มือถือสแกนไปที่

ภาพวาดต่างๆ	ในนิทรรศการ	ก็จะปรากฏภาพ

เคล่ือนไหวเป็นตัวละครในภาพวาดโบราณ

เหล่าน้ันท่ีมีวิถีชีวิตแบบมนุษย์ในยุคศตวรรษ

ท่ี	21	ในปัจจุบันแทน	ช่วยให้ผู้ชมตระหนักถึง 

วิถีชีวิตท่ีเปล่ียนแปลงไปของมนุษย์ในยุค 

ปัจจุบันเมื่อเปรียบเทียบกับในอดีต	และยัง 

แสดงให้เห็นถึงความเปล่ียนแปลงของโลก

ใบน้ีด้วยเทคโนโลยีท่ีถูกนำามาใช้ถ่ายทอด 

ศิลปะแห่งอดีตให้กับคนรุ่นใหม่ได้รับรู้	นับเป็น 

หน่ึงในความพยายามท่ีจะหล่อหลอมอดีต 

เข้ากับอนาคต	โดยการผสมผสานความใหม่ 

ของเทคโนโลยีเข้ากับผลงานศิลปะระดับ

มาสเตอร์พีซได้อย่างลงตัว
สแกนเพื่อชมคลิป

สแกนเพื่อชมคลิป
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Acute Art ชมศิลปะสมจริง

ด้วยเทคโนโลยีสร้�งภ�พเสมือน

	 Acute	Art	แพลตฟอร์มศิลปะดิจิทัลใน 

รูปแบบแอปพลิเคชันท่ีได้	Daniel	Birnbaum	 

ภัณฑารักษ์ชาวสวีเดนชื่อดังมาทำาหน้าที่เป็น 

ผู้อำานวยการและภัณฑารักษ์ให้กับโปรเจ็กต์	 

โดยมีจุดมุ่งหมายท่ีจะทำาให้ผู้ใช้แอปพลิเคชัน 

ได้มีปฏิสัมพันธ์กับศิลปินชื่อดังระดับโลก	และ 

ผลงานของพวกเขาอย่างใกลชิ้ด	อาทิ	Marina	 

Abramović,	Nathalie	Djurberg	&	Hans	Berg,	 

Olafur	 Eliasson,	 Antony	Gormley,	 Anish	 

Kapoor,	Bjarne	Melgaard,	Jeff	Koons,	และ	 

KAWS	โดยนำาผลงานเหล่านั้นมาผสมผสาน 

กับสื่อและเทคโนโลยีสมัยใหม	่เพื่อสร้างสรรค์ 

เป็นงานศิลปะเสมือนจริงท้ังในรูปแบบ	Virtual	 

Reality	(VR),	Augmented	Reality	(AR)	และ	 

Mixed	Reality	(MR)	เมื่อผลงานแต่ละช้ินถูก 

นำาเสนอผ่านเทคโนโลยีดังกล่าว	 จะปรากฏ 

เป็นภาพสมจริงขนาดมหึมาอยู่ ในสถานที่ 

ต่างๆ	ตามที่ผู้ ใช้งานเลือกชม	สร้างเป็นภาพ 

ที่น่าตื่นตาตื่นใจและเป็นเสมือนการเปิดภูมิทัศน์ 

ใหม่ๆ	ในโลกศิลปะแบบ	3	มิติ

	 Acute	Art	เป็นเสมือนชุมชนศิลปะ

ออนไลน์ท่ีได้รับการพัฒนาให้กลายเป็นพ้ืนท่ี 

ในการแลกเปลี่ ยนประสบการณ์ร่วมกัน 

ระหว่างศิลปินและผู้ชมงานศิลปะ	โดยผู้ ใช ้

แอปพลิเคชัน	 Acute	 Art	 จะเสมือนได้เข้า 

ไปอยู่ในพิพิธภัณฑ์ศิลปะจำาลองที่สามารถ 

รับชมงานศิลป์ได้ง่ายๆ	 จากหน้าจอโทรศัพท์ 

มือถือหรือแก็ดเจ็ตส่วนตัว	 ไม่ว่าจะอยู่ที่ไหน

หรือเวลาใดก็ตาม

Art.Artist.Technology
เมื่อศิลปะ ศิลปิน และเทคโนโลยีหลอมรวมเข้�ด้วยกัน

Omnia per Omnia 

	 “Omnia	per	Omnia”	คือโครงการศิลปะทดลองที่สำารวจการทำางานร่วมกันของมนุษย์ 

และหุ่นยนต์นับต้ังแต่ปี	2018	และต่อเนื่องระยะยาวมาจนถึงปัจจุบัน	โดย	Sougwen	Chung	 

ศิลปินเช้ือสายจีน-แคนาดา	ท่ีไปโด่งดังในนิวยอร์ก	เธอเป็นอดีตนักวิจัยที	่Media	Lab	ของ 

สถาบัน	MIT	 และเป็นผู้ค้นคว้าด้านการทำางานระหว่างมนุษย์และเครื่องจักร	 ผลงานศิลปะ 

ของ	Chung	เป็นการผสมผสานระหว่างการวาดด้วยมือและการสร้างสรรค์โดยเครื่องจักรกล

	 “Omnia	per	Omnia”	ถือเป็นการพลิกโฉมวงการศิลปะที่ยกระดับการวาดภาพด้วย 

การทำางานแบบสอดประสานกันระหว่างศิลปินและหุ่นยนต	์โดยหุ่นยนต์ถูกออกแบบให้ 

สามารถวาดรูปข้ึนจากการประมวลผลข้อมูลต่างๆ	และเคลื่อนที่ไปวาดภาพต้นฉบับของมัน 

ตลอดเวลาอย่างต่อเนื่องไม่สิ้นสุด	ในขณะที่ศิลปินเองก็ใช้จินตนาการของตนสร้างสรรค์ 

ผลงานไปพร้อมกัน	ก่อให้เกิดงานศิลป์ในมุมมองใหม่จากความแตกต่างระหว่างสิ่งมีชีวิต 

และเครื่องจักรกลที่ีเป็นสิ่งที่ีมนุษย์สร้างขึ้นเฉกเช่นเดียวกับศิลปะ

ภาพ:	ARLOOPA,	ReBlink/impossiblethings.co,	acuteart.com,	susivetter.art/@susavetter	และ	sougwen.com

สแกนเพื่อชมคลิป
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Take Me There 

	 ผลงาน	“Take	Me	There”	คือศิลปะ	 

AR	แนวเซอร์เรียลลิสต์	(Surrealism)	ของ	 

Susi	Vetter	หนึ่งในบรรดาศิลปิน	AR	ที่

มีชื่อเสียงโด่งดังแห่งยุค	เธอเป็นศิลปินที่ 

ทำางานทั้ งด้านการวาดภาพประกอบ	 

การออกแบบมัลติมีเดีย	 และศิลปะดิจิทัล	 

ทั้งยังเคยเป็นอดีตศิลปินภายใต้ โครงการ	 

Adobe	Creative	 Residency	 ซึ่งเป็น 

โครงการที่สนับสนุนเงินทุนให้แก่ศิลปิน 

และนักสร้างสรรค์ได้สร้างผลงานท้ังทางด้านศิลปะและการออกแบบโดยใช้โปรแกรมและ 

แอปพลิเคชันสุดทันสมัย	 ด้วยความมุ่งมั่นที่จะทลายเส้นแบ่งระหว่างโลกแห่งความเป็นจริง 

และโลกเสมือนแบบดิจิทัล	Susi	จึงได้สร้างสรรค์ผลงาน	“Take	Me	There”	ข้ึนเป็นซีรีส ์

ภาพประกอบ	3	ภาพที่เล่าเรื่องราวผ่านเทคโนโลยี	AR	โดยชิ้นงานแต่ละชิ้นจะนำาเสนอ 

ถึงความพร่าเลือนระหว่างขอบเขตของไอเดียท่ีเป็นนามธรรมกับความเป็นจริงท่ีจับต้องได้	 

โดยใช้องค์ประกอบทั้งที่เป็นโครงสร้างเชิงสถาปัตยกรรมและธรรมชาติเข้ามาช่วยสร้าง 

พ้ืนที่พิเศษที่เป็นเสมือนหน้าต่างบานใหญ่ที่จะพาผู้ชมออกไปเห็นถึงความแตกต่าง	 

ความเหนือจริง	และโลกแห่งจินตนาการสุดลำ้าของศิลปินและเทคโนโลยี
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สุทธิพันธ์ สิทธิชัย 

เชื่อมโลกศิลปะและโลกพ�ณชิย์

ให้สมดุลด้วยสื่อออนไลน์

การเปิดรับโลกยุคดิจิทัลที่เต็มไปด้วยเครื่องมือที่ช่วยให้

เราเข้าถึงข้อมูลและผู้คนมหาศาลอาจฟังดูไม่ใช่เรื่องยาก 

แต่การนำามาใช้ให้เกิดประโยชน์ ในการส่งเสริมอาชีพก็ 

อาจไม่ใช่เรื่องง่าย สำาคัญที่ต้องลงมือขวนขวาย ค้นคว้า  

เพิ่มพูนความรู้และทักษะใหม่ๆ และฝึกนำามาใช้อยู่เสมอ  

เพราะส่ิงเหล่านี้เริ่มกลายเป็นหนึ่งในปัจจัยสำาคัญที่จะ

ช่วยเพิ่มโอกาสเติบโตบนเส้นทางศิลปินอาชีพในโลก 

ยุคใหม่ได้อย่างเต็มที่ไปเสียแล้ว
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ไม่ต่างจากศิลปินรุ่นใหม่ที่เราอยากแนะนำาให้ได้รู้จัก	 สอ-สุทธิพันธ์	 สิทธิชัย	 คือหนึ่งในบุคคลที่เรียกได้ว่ามีอาชีพเป็นศิลปินโดยแท้	 หากนิยามของอาชีพในที่นี้

ครอบคลุมไปถึงวิธีในการหาเลี้ยงชีพด้วยสิ่งที่ตนเองมี	ทั้งด้วยทักษะในการสรรสร้างผลงานศิลปะแนวแอบสแตร็กที่หาตัวจับได้ยาก	ความมุ่งมั่นที่เปี่ยมล้น	และ

การขยายเครือข่ายคอนเนคชันอันเป็นทักษะที่จำาเป็นอย่างมากสำาหรับศิลปินยุคใหม่	 สิ่งเหล่านี้ไม่เพียงทำาให้เขาเขยิบใกล้ความสำาเร็จอันยิ่งใหญ่	 แต่ยังทำาให้เขา

กลายเป็นต้นแบบของ	“ศิลปินนักการตลาด”	ที่คนรุ่นใหม่น่าเรียนรู้เพื่อศึกษาถึงวิธีคิดและวิธีการสร้างตัวตนที่น่าสนใจ
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	 ไม่ต่างจากศิลปินรุ่นใหม่ที่เราอยาก

แนะนำาให้ได้รู้จัก	สอ-สุทธิพันธ์	สิทธิชัย	คือ 

หน่ึงในบุคคลที่เรียกได้ว่ามีอาชีพเป็นศิลปิน 

โดยแท้	 หากนิยามของอาชีพในท่ีน้ีครอบคลุม 

ไปถึงวิธีในการหาเลี้ยงชีพด้วยส่ิงที่ตนเองมี	

ทั้งด้วยทักษะในการสรรสร้างผลงานศิลปะ 

แนวแอบสแตร็กท่ีหาตัวจับได้ยาก	ความมุ่งม่ัน 

ที่เปี่ยมล้น	และการขยายเครือข่ายคอนเนคชัน 

อันเป็นทักษะที่จำาเป็นอย่างมากสำาหรับ 

ศิลปินยุคใหม	่ส่ิงเหล่าน้ีไม่เพียงทำาให้เขาเขยิบ 

ใกล้ความสำาเร็จอันยิ่งใหญ	่แต่ยังทำาให้เขา 

กลายเป็นต้นแบบของ	“ศิลปินนักการตลาด”	 

ท่ีคนรุ่นใหม่น่าเรียนรู้เพื่อศึกษาถึงวิธีคิดและ 

วิธีการสร้างตัวตนที่น่าสนใจ

Q: เล่�ถึงคว�มสำ�เร็จคร้ังล่�สุดกับ

ก�รได้รับก�รท�บท�มให้ไปเป็นศิลปิน

ในพำ�นักถึงเยอรมนีให้ฟังได้ไหม

A: ปีที่แล้วตอนที่ผมไปจัดแสดงงานที่	

Mango	 Art	 Festival	 ตอนนี้ก็มีภัณฑารักษ์

ชาวเยอรมันเขามาสนใจงานของผม	แล้วก็ชวน

ให้เราเข้าร่วมโครงการศิลปินในพำานักที่นั่น	 

เพราะเขาบอกว่างานผมน่าจะถูกจริตกับตลาด 

ยุโรป	 ซึ่งส่วนใหญ่แล้วงานแนวแอบสแตร๊ก 

จะไม่ค่อยได้รับความนิยมในเมืองไทย	เขาก็เลย 

คิดว่าการที่ผมได้ไปอยุ่ที่นั่นหรือทำางานที่นั่น

น่าจะเป็นผลดีกับเรามากกว่า	แต่พอดีว่าติด 

ช่วงสถานการณ์โควิดด้วย	แล้วผมก็ยังมี 

อีกหลายอย่างท่ีอยากทำาที่นี	่ก็เลยยังไม่ได ้

ตกลงไป	

 
Q: แบ็กกร�วน์ของสอ-สุทธิพันธ์ 

เป็นม�อย่�งไร กว่�จะก้�วม�ยืน ณ 

จุดน้ี

A: ผมเป็นเด็กต่างจังหวัด	เกิดและโตที่

สุราษฎร์ธานี	 ครอบครัวฝั่งแม่ผมเขาค้าขาย	

ส่วนฝั่งพ่อผมก็ขายพวกวัสดุก่อสร้างและ

เป็นช่างซ่อมรถ	ทีนี้เราก็เลยเหมือนเกิดมา 

ในตระกูลช่างที่ไม่ใช่ช่างฝีมือหรอกแต่คือ 

ช่างซ่อมนี่แหละ	 แล้วพ่อแม่ผมเขาก็เลยอยาก 

ให้ผมเป็นช่างเหมือนกัน	เพราะคิดว่าเป็น 

อาชีพท่ีแลกรายได้ได้ทันทีท่ีลงแรง	 ตื่นเช้ามา	 

เปิดบ้าน	 ถ่ายนำ้ามันเครื่อง	 ก็ได้ตังค์แล้ว	 

แต่ผมไม่ชอบให้ ใครมาสั่งแบบนั้น	ผมเลย 

หนีแม่มาเรียนศิลปะ	แล้วด้วยความที่หนีเขามา	 

มันคงเป็นความรู้สึกที่เราต้องก้าวพ้นและ

มองบวกไว้ตลอดเวลา	 เพราะความคาดหวัง

ด้วยที่พอผมไม่ทำาตามเขา	ก็จะกลายเป็น

ผมอกตัญญู	ทั้งๆ	ที่จริงๆ	ก็ไม่ได้มีใครมาว่า 

เราหรอก	แต่สภาพแวดล้อมตรงน้ันมันกดดัน 

ให้เรารู้สึกแบบนี้ตลอด	ก็เลยย้ายมาอยู่ที่นี	่

(นครปฐม)

 
Q: ก�รท่ีไม่ได้เกิดม�ในครอบครัว

ของศิลปิน แถมไม่ได้รับก�รสนับสนุน 

คุณผ่�นช่วงเวล�เหล่�น้ันม�อย่�งไร

A: ผมก็สู้ด้วยตัวเองนะ	เริ่มแรกเลยตอน 

ม.3	ผมขอเงินแม่ไปซื้อฟุตเหล็ก	แม่ก็ถามว่า 

ทำาไมไม้บรรทัดอันเดียวถึงแพงนัก	แม่ก็พาผม 

ข้ึนรถเครื่องไปร้านขายเครื่องเขียนเลย	แล้วไป 

ถามคนขายว่าไม้บรรทัดน่ีอันเท่าไหร่	 เขาบอกว่า	 

30	แม่ก็บอกว่าโอเค!	กลับ!	แต่ผมก็ชอบวาดรูป	 

อยากเป็นอาร์ตติส	เราก็เลยเริ่มหาข้อมูลว่า 

มีวิทยาลัยอาชีวศึกษาสุราษฎร์ธานีที่เขามี 

คณะวิจิตรศิลป์	 ผมก็หนีแม่ข่ีรถเครื่องจากบ้าน 

ไปในตัวเมืองร้อยกว่ากิโลไปสอบ	พอแม่รู้ว่า 

สอบได้	แม่ผมบอกเลยว่าไปสอบทำาไม	จบมา

แล้วจะทำาอะไรกิน	 ก็เรียกว่าไม่ได้สนับสนุน	 

แต่พอดีว่ามีครูท่ีเขาช่วยสนับสนุนผลักดันเรา	 

พาไปประกวดเวทีที่นั่นที่นี่	จนเรียบจบมาได้	

	 พอจะมาสอบเรียนต่อที่ ศิลปากร	 

แม่บอกว่าไม่ต้องเรียนแล้ว	ให้ไปเรียนราชภัฏ	 

เพราะเปลืองเงิน	 สอบเยอะแล้ว	 เขาจะไม่ให้ 

เงินไปสอบ	แต่ตอนน้ันก็มีครูท่ีเขาช่วยโทรคุย 

กับแม่ว่าให้แม่ให้โอกาสลูกเถอะครับ	ผมเชื่อว่า 

เขาจะทำาได้	แต่ผมก็สอบไม่ติดนะ	ปีแรกผมมา 

ติดท่ีเพาะช่างก่อน	เรียนอยู่ปหีน่ึง	จนมาสอบ 

เข้าศิลปากรได้ ในครั้งที่สาม	แล้วก็ใช้เวลา 

เรียนปริญญาตรีทั้งหมด	 6	ปี	 แบบเพื่อน

เรียนจบกันหมดแล้ว	แต่เรายังเรียนอยู	่คือคิด 

ย้อนไป	ผมคิดว่าการท่ีเราเกิดมาในครอบครัว 

ที่ไม่ได้ ใหก้ารสนับสนุนมันก็ยากนะ	 มันเป็นปม 

อยู่ในใจ	แต่เราก็ต้องพยายามมูฟออนออกมา 

ให้ได้เร็วที่สุด	แล้วเราจะได้ทำางานที่เรารัก 

ได้ดีที่สุดเหมือนกัน

 
Q: ชีวิตในร้ัวมห�วิทย�ลัยศิลป�กร 

สอนอะไรคุณบ้�งนอกจ�กก�รทำ�ง�น

ศิลปะ 

A: เรียกว่าสอนวิธีใช้ชีวิตมาจนวันนี้เลย

ก็ได้	เพราะถึงแม่จะไม่เข้าใจถึงมูลค่าของสิ่ง

ที่เราทำา	สิ่งที่เราซื้อนะ	สมัยก่อนแค่กระดาษ 

ปรูฟใบละสองบาท	 ผมยังต้องหารกันกับเพื่อน	 

เวลาขอเงินแม่ซื้อสี	แม่ก็จะบ่นบ้าง	เขาเคย 

บอกว่าแต่ก่อนเคยจดนะ	รายการที่เราขอซื้อ	 

แต่หลังๆ	เขาบอกว่าจดไม่ไหวแล้ว	(หัวเราะ)	 

แต่ชีวิตผมจะถือว่าโชคดีอยู่อย่างก็ได้	 คือโชคดี 

ที่ได้เจอคนที่คอยสนับสนุนมาตลอด	เช่น	ครู 

ที่คอยสนับสนุนเราตั้งแต่เด็ก	หรือมาเจอผู้มี 

พระคุณที่เรียกได้ว่าเป็นพ่อแม่บุญธรรมที่ให้

บ้านเราพักฟรีสมัยเรียนมหาวิทยาลัย	คือคน

ที่จะเป็นศิลปินก็ต้องเข้มแข็ง	เพราะมันจะ 

กดดันจากคนรอบข้างเยอะมาก	 ไม่ใช่แค่พ่อ

กับแม่	 แต่คือโดนแรงกดดันรอบด้าน	 ทั้ง 

ความคาดหวังจากคนรอบตัว	รวมถึงเสียง 

วิจารณ์ผลงาน	ย่ิงเป็นงานแนวแอบสแตร็กด้วย	 

คนไทยยิ่งไม่ค่อยเข้าใจ	ก็จะเจออะไรแบบนี้

เยอะ	ซึ่งเราก็ต้องอดทนให้ได้มากที่สุด

Mango	Art	Festival,	2020

ไม่ต่างจากศิลปินรุ่นใหม่ที่เราอยากแนะนำาให้ได้รู้จัก	 สอ-สุทธิพันธ์	 สิทธิชัย	 คือหนึ่งในบุคคลที่เรียกได้ว่ามีอาชีพเป็นศิลปินโดยแท้	 หากนิยามของอาชีพในที่นี้

ครอบคลุมไปถึงวิธีในการหาเลี้ยงชีพด้วยสิ่งที่ตนเองมี	ทั้งด้วยทักษะในการสรรสร้างผลงานศิลปะแนวแอบสแตร็กที่หาตัวจับได้ยาก	ความมุ่งมั่นที่เปี่ยมล้น	และ

การขยายเครือข่ายคอนเนคชันอันเป็นทักษะที่จำาเป็นอย่างมากสำาหรับศิลปินยุคใหม่	 สิ่งเหล่านี้ไม่เพียงทำาให้เขาเขยิบใกล้ความสำาเร็จอันยิ่งใหญ่	 แต่ยังทำาให้เขา

กลายเป็นต้นแบบของ	“ศิลปินนักการตลาด”	ที่คนรุ่นใหม่น่าเรียนรู้เพื่อศึกษาถึงวิธีคิดและวิธีการสร้างตัวตนที่น่าสนใจ
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Q: แนวท�งก�รทำ�ง�นของสอ

เป็นยังไง

A: ผมอยากใช้คำาว่าการทำางานเป็น	‘จิตรกร’	

มากกว่า	‘ศิลปิน’	นะ	เพราะมันดูครอบคลุม

กว่า	ผมมีโปรเจ็กต์ที่จะทำาอีกเยอะ	เช่นปีหน้า 

ก็จะทำางานปั้นเพิ่ม	การเป็นจิตรกรมันเลยดู 

ลึกซ้ึงกว่า	ส่วนศิลปินใครจะเป็นก็ไม่ใช่เรื่องยาก	 

แต่การเป็นจิตรกรมันต้องเหนื่อยกว่า	พอทำางาน 

เสร็จ	ขายงานแล้ว	คุณต้องไปรีเสิร์ชต่อว่า

คนชอบอะไร	จะทำาอะไรต่อ	อย่างงานชุดแรก 

ที่ผมจัดแสดงในชีวิตน่ันผมขายไม่ได้เลยนะ	 

พอมาน่ังคิดทีหลังว่าเพราะอะไร	ผมก็รู้ว่าใครๆ	 

ก็อยากได้รูปติดบ้านเป็นดอกไม้สวยๆ	สีสดใสๆ	 

แต่งานผมมันเป็นรูปนั่งร้าน	 (หัวเราะ)	 คนก็

ไม่ซื้อ	 แต่หลังจากครั้งนั้นผมก็เรียนรู้แล้วว่า

ทำาไมคนถึงสัมผัสไม่ถึงงานของเรา	จนต่อมา 

ผมก็มาทำางานนิทรรศการ	‘โฮม’	ที่ใกล้ชิดคน 

ขึ้นมาอีกนิดหนึ่ง	เป็นฟอร์มที่ได้มาจากบ้าน

และสิ่งรอบๆ	ข้าง	เป็นการนำาเสนอความงาม 

ของบ้านเชิงตัดทอนเอาแนวคิดแบบมินิมอล

อาร์ตมาผสม

	 จริงๆ	 งานผมค่อนข้างมีความเป็น 

สถาปัตย์เยอะ	มีความเป็นพิมพ์เขียว	เป็นการ 

เขียนแบบ	เป็นการเว้นสเปซต่างๆ	 เหมือน

หลักในการทำางานเชิงสถาปัตย์	ซึ่งเกิดจาก 

การท่ีเรารีเสิร์ชเยอะ	และผมเปิดมากในการท่ี 

คนเสพงานเรา	ใครจะตีความยังไงก็ได้	งาน

ทุกช้ินมีความหมายกับเราแบบหน่ึงอยู่แล้ว	

แต่มันจะทำางานกับใครยังไงก็เป็นเรื่องเสรีที่

แต่ละคนจะรู้สึกได้

Q: บ�ล�นซ์ง�นแนวน�มธรรม

อย่�งไรให้เข้�ใจง่�ย

A: ผมใช้สีเป็นตัวดึงคน	 เพราะสีเป็นส่ิงที ่

คนเข้าใจได้ง่ายมากที่สุดแล้ว	 พอเห็นภาพ

แนวแอบสแตร็ก	 คนอาจจะไม่ได้เข้าใจใน

ความหมาย	แต่สิ่งที่จะสัมผัสเขาก่อนก็คือสี 

และอารมณ์ท่ีส่งออกไปจากภาพ	เช่น	คนไทย 

เซนซิทีฟกับสีนำา้เงิน	 สีแดง	 ทำานองน้ี	 ซ่ึงจริงๆ	 

มันเป็นสีเอกรงค์ที่คนทั้งโลกเข้าใจร่วมกัน	 

เป็นสีท่ีได้มากจากแร่ธาตุท่ีเกิดจากธรรมชาติ	 

แต่คนเราไปให้มูลค่าเพราะความชอบ

มากกว่า	ฉะนั้นสีจึงดึงดูดคนได้ง่าย	แล้วผม 

คิดว่างานแอบสแตร็กจริงๆ	เกิดก่อนงาน 

รูปธรรมด้วยซำา้	เหมือนเวลาไปกินกาแฟ	คุณ

ได้กลิ่น	ได้อารมณ์ก่อนที่จะชิมรส	ก็เหมือน 

งานแอบสแตร็กที่เรารู้สึกถึงมันก่อน	และ

ทำางานกับอารมณ์ก่อน	

 
Q: ว่ � กันว่ �ศิลปินทำ �ง�นบน 

แรงบันด�ลใจ แต่สำ�หรับสอคุณ 

ทำ�ง�นบนพื้นฐ�นแบบไหน

A: ผมคิดว่าส่ิงที่ยากที่สุดในการทำางาน

ศิลปะคือการเข้าใจจิตวิทยาของคนให้ได้ 

มากกว่า	 คือการทำางานให้ขายได้มันไม่ยากนะ	 

ถ้าเราทำาตามหลักมาร์เก็ตติงได้	 แต่ถ้าทำาตาม 

อารมณ์ความรู้สึกของตัวเอง	 นั่นน่ะยาก	 

คำาตอบแรกท่ีต้องตอบให้ได้ก่อนคือทำาขายใคร 

มากกว่า	นั่นอาจจะเป็นพื้นฐานการทำางาน

ของผม

Q: วิธีก�รท่ีทำ�ให้คุณก้�วข้ึนม�เป็น 

ศิลปินวัยส�มสิบต้นๆ ท่ีน่�จะเป็น 

คนเดียวท่ีข�ยง�นแนวแอบสแตร็ก 

ได้เยอะที่สุดในเวล�นี้

A: ผมคิดว่าเป็นเพราะเราลุยทุกอย่าง 

เองด้วย	 เอาจริงๆ	ช่วงโควิด-19	ที่ผ่านมา	

หลายคนลำาบากกว่าเดิม	แต่ผมกลับขายงานได้ 

ในช่วงน้ัน	แต่ศิลปินก็ต้องเข้าใจผู้บริโภคด้วย	 

อย่างที่ผมบอกว่าเราต้องรู้ว่าจะเอาตัวรอด

ยังไง	เลี้ยงชีพยังไง	คือคนไทยยังเสพศิลปะ

เหมือนในยุคศตวรรษที่	19	อยู่	แต่ศิลปินและ 

โลกเดินมาถึงศตวรรษที	่ 21	 แล้ว	 ผมว่า

ความเก่งเป็นเรื่องไม่เท่าไรนะสำาหรับศิลปิน 

ยุคน้ี	แต่ความขยันและการศึกษาเรื่องมาร์เก็ตติง 

คือสิ่งสำาคัญ	 เพราะศิลปะไม่เคยสอนเรื่อง

มาร์เก็ตติง	ไม่เคยสอนเรื่องการเข้าสังคม	

การดีลงาน	ไม่เคยสอนเรื ่องเทสต์ในการ

เข้าหาคน	เพราะว่าศิลปินส่วนหนึ่งยึดตัวเอง 

เป็นหลัก	คิดว่าตัวเองคือผู้สร้างศิลปะ	แต่

สำาหรับผมไม่ใช่	ผมคิดว่าตัวเราคือคนที่ทำาใน 

ส่ิงท่ีตัวเองชอบ	ฉะน้ันการให้คุณค่าทางมูลค่า	 

ผู้ ใหญ่ที่สนับสนุนท่านอาจเห็นคุณค่าทาง 

ความงาม	แล้วอาจมีเรื่องความชอบหรือรสนิยม 

เข้ามาด้วยกับการสะสมหรือซ้ือผลงานศิลปะ	 

เขาก็เลยให้มูลค่าเรา	ฉะน้ันแล้วความท้าทาย 

จึงอยู่ที่ความขยันและความเข้าใจสังคม

Q: เครื่องมือในยุคดิจิทัลช่วยอะไร

ศิลปินยุคนี้ ได้บ้�ง

A: จร ิงๆ	 ปัจจ ุบ ันคนเก่งๆ	 เยอะกว่า 

แต่ก่อนมาก	อาจจะเพราะว่าเราเข้าถึงข้อมูล 

อะไรได้เยอะแยะเต็มไปหมด	สมมติถ้าอยาก

จะฝึกดรออิ้ง	ผมไปปรินต์งานเทพๆ	มา	แล้ว 

มาฝึกเอาเองก็ได้	 ไม่ต้องไปฝึกไปติวเหมือน 

ผมคิดว่าส่ิงที่ยากที่สุดในการทำางานศิลปะคือการ

เข้าใจจิตวิทยาของคนให้ได้มากกว่า คือการทำางาน

ให้ขายได้มันไม่ยากนะ ถ้าเราทำาตามหลักมาร์เก็ตติงได้ 

แต่ถ้าทำาตามอารมณ์ความรูสึ้กของตัวเอง นั่นน่ะยาก  

คำาตอบแรกที่ต้องตอบให้ได้ก่อนคือทำาขายใคร

มากกว่า

ความงาม สถาปัตยกรรม สนามม้านางเลิ้ง,	นิทรรศการโฮม
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สมัยก่อน	 ขึ้นอยู่ก ับความขยันและความ

พยายามของเรามากกว่าที่เป็นตัวที่ ช้ี วัด 

ราคา	 อย่างโซเชียลมีเดียก็ช่วยให้อาชีพศิลปิน 

ง่ายขึ้น	 ผมเองเป็นคนที่ขายงานด้วยตัวเอง 

มาตลอด	ไม่เคยมีคิวเรเตอร์มายุ่งกับงานผมเลย	 

เพราะเขาอาจจะคิดว่างานผมไม่มีมูลค่า	 

แต่ผมก็ใช้วิธีส่งไดเร็กเมสเสจไปให้คนท่ีคิดว่า 

จะสนใจงานผมเลย	ผมมีสมุดโน้ตเล่มเล็กๆ	 

ของผมที่จดว่าใครเป็นยังไง	ชอบงานแนวไหน	 

อย่างตอนนั้นผมจะมีงานจัดแสดงครั้งที่	5	 

ผมก็ส่งโปรไฟล์ไปเลยให้คนที่น่าจะสนใจงานผม	 

บอกเขาว่าพ่ีครับ	ผมกำาลังจะจัดแสดงงาน	

ผมกำาลังหาสปอนเซอร์	 พี่เขาก็ตอบมาว่าให้

ส่งงานมาด	ูแต่เขาก็เช็กโปรไฟล์ผมนะ	คือ

เขาก็วัดเราไปด้วย	ไม่ได้สนใจแค่งานเรา	ซึ่ง 

ตอนน้ันเขาก็ซ้ืองานเราท้ังเซ็ต	รวมแล้ว	6	ช้ิน	 

คือเป็นช่วงโควิดแรกๆ	ที่คนอื่นเขากำาลังลง	 

แต่เรากลับขายงานได้	แล้วพ่ีเขาก็ยังพาเพื่อน 

เขามาซ้ืองานเราต่ออีก	ผมว่ามันคือพลังของ 

การใช้เครื่องมือพวกน้ีในการติดต่อกับคนอื่นๆ	

เหมือนกัน

Q: สิ่งท่ีได้เรียนรู้จ�กวงก�รศิลปะ

และก�รทำ�ง�นด้วยตนเอง

A: ทุกวันนี้ผมทำางานคนเดียวก็เหมือน

พายเรือไปคนเดียวท่ามกลางมรสุม	ซึ่งจริงๆ	 

มันก็ควรจะไปด้วยกันนะ	แต่ที่ผ่านมาเหมือน 

รูปแบบงานผมมันไม่ได้ถูกจริตกับคนอื่นๆ	 

ด้วยข้อดีคือกว่าที่ผมจะมาถึงจุดน้ี	 ผมก็เหมือน 

ได้คัดกรองและได้เรียนรู้ผู้คนมาเยอะมาก	

วงการศิลปะก็เหมือนวงการบันเทิง	 ถ้าคุณ

ไม่เก่ง	ไม่อดทนจริงๆ	วันหนึ่งคุณก็ต้องออก

ไปทำาอย่างอื่น	 แต่สำาหรับผม	 ผมคิดว่าผมสู้ 

มาจนแกร่งประมาณหน่ึงแล้ว	งานล่าสุดที่ผม 

ทำาก็ได้เข้าไปจัดแสดงที่	333Gallery	ซึ่งเป็น 

แกลเลอรีระดับสากล	มันสะท้อนให้เห็นว่าเรา 

ก็โตมาได้ระดับหนึ่ง	 มันดีนะถ้าเราโตได้ด้วย

ตัวคนเดียว	 แต่ถ้าโตมาพร้อมกับคนอื่นมันก็

คงดีกว่า

Q: สิ่ง ท่ีคุณอย�กสื่อส�รกับ

ศิลปินรุ่นใหม่ๆ

A: ผมว่าศิลปินแบบผมยังไม่ค่อยมีโอกาส 

ได้สื่อสารหรือสร้างแรงบันดาลใจให้เด็ก 

รุ่นใหม่ๆ	เท่าไร	อย่างตัวผมเองอาจจะได้เห็น

งานของอาจารย์หลายๆ	คน	หลายๆ	รูปแบบ	 

แต่สำาหรับเด็กรุ่นใหม่	 พอไปถามว่าเขาเห็นงาน 

ใครมาบ้าง	 เขาอาจจะตอบเราได้แค่ชื่อของ 

ศิลปินระดับมาสเตอร์ที่เป็นที่รู้จักกันอยู่แล้ว	 

แต่ก็นับว่าคลังเขายังน้อย	เรื่องนี้สื่อก็เป็น 

ส่วนสำาคัญที่ต้องไม่เล่นแค่อะไรเดิมๆ	 หรือ 

ส่งเสริมแต่คนท่ีเป็นท่ีรู้จัก	อีกอย่างคือวงการ 

ศิลปะไม่ควรรอให้คนต่างประเทศมาเห็นค่า

เราก่อน	 แล้วค่อยมายกย่อง	 บางทีมันช้าไป	

และมันยังเป็นไดอะล็อกเดิมๆ	ซ่ึงผมอยากให้ 

มันเปิดกว้างกว่าน้ี	คุณต้องรู้จักศิลปินรุ่นใหม่ๆ	 

ด้วย	 หรือไปรู้จักศิลปินที่เป็นมาสเตอร์ของ 

มาสเตอร์อีกที	รู้ที่มาที่ไปของแต่ละคน	อย่าไป 

ยึดติดกันแต่รูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง	ไม่งั้นเรา 

ก็จะเดินอยู่บนทางเดิมๆ	เหมือนโดนจำากัด

กรอบว่าเป็นแบบอื่นไม่ได้	แล้วพอทำางาน

ตามกันมันก็กลับกลายเป็นว่าคุณไปก้อปปี้ 

งานของรุ่นพ่ี	 กลายเป็นว่าตลาดมันไม่โต	 

แล้วก็ไปลดทอนความหลากหลายจนหมด	

อย่างศิลปินที่เก่งและดีอยู่แล้ว	งานของรุ่นนี้ 

ก็อาจจะไปอยู่ในพิพิธภัณฑ์ดีๆ	ขณะที่ก็ผลกัดัน 

ศิลปินรุ่นใหม่ไปพร้อมๆ	กัน	 เพื่อให้มันเกิด

แนวทางใหม่ๆ	ในวงการศิลปะ

	 อีกเรื่องหนึ่งที่ต้องทำาความเข้าใจก็คือ 

เรื่องคุณค่าของศิลปิน	พวกมายาคติยุคเก่า 

ที่ว่าศิลปินไส้แห้ง	 ใส่รองเท้าแตะ	 ยีนส์ขาด	 

มีอีโก้	 มันเป็นมายาคติยุคก่อนท่ีทำาให้ตัวศิลปิน 

ไม่มีมูลค่า	แต่งานเราจะมีคุณค่า	ตัวศิลปิน

เองต้องมีมูลค่าก่อน	ถ้าอยากให้มีมูลค่าทั้ง

สองอย่าง	เราต้องช่วยสนับสนุนทั้งสองแบบ

 

Q: ก้�วต่อไปในระดับส�กลของ

คุณเป็นอย่�งไร

A: ผมเชื่อว่าต้องให้แกลเลอรีที่เป็นคนที่เขา 

เช่ียวชาญเป็นคนพาไปนะ	หลายคนโดยเฉพาะ 

คนต่างชาติเวลาเห็นงานผม	 เขาเชื่อว่างานผม 

มันไปต่างประเทศได้	แต่ผมก็มีการตั้งเป้า 

ตั้งจังหวะชีวิตของตัวเอง	คือไม่อยากให้มัน 

เร็วไป	อีกอย่างศิลปินที่ไปแต่ละคนเขาก็จะ 

มีสังกัดในการอยู	่คือมีแบ็กอัพกัน	แต่ผมไม่มี 

แบ็กอัพ	ผมมีแต่แบ็กกราวน์	(หัวเราะ)	ซ่ึงถามว่า 

ผมจะโตไปยังไง	ตอนนี้ผมก็ใช้วิธีในการทำา 

ความรู้จักด้วยการเข้าหาคน	 ซึ่งผมว่าเรื่อง 

การสื่อสารเป็นจุดอ่อนของศิลปินเลยนะ	 ศิลปิน 

คิดว่าต้องรอให้คนเข้ามาหา	 แต่สำาหรับผม	 

ผมว่าไม่ใช่	ถ้าใครท่ีเราสนใจ	ควรจะเข้าไปหา 

เขาเลย	 เปิดใจเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ	 เพื่อให้เราได้ 

พัฒนาความคิดและมุมมองใหม่ๆ	 มาตลอด 

เวลา	 เวลาขายงานได้	 ผมก็จะถ่ายรูปและบันทึก 

ไว้หมดว่าใครซื ้องานผมไป	ซื้อไปเท่าไหร	่ 

เก็บเอาไว้เป็นแฟ้ม	 ทำาให้เราเห็นพัฒนาการ

ของงานเราด้วย	และได้รู ้จักลูกค้ามากขึ้น	

นานๆ	ผมก็จะติดต่อไปหาลูกค้าผม	ไปพูดคุย	 

ไปอัพเดตงานต่างๆ	เป็นการรักษาความสัมพันธ์ 

เอาไว้	เพราะเราไม่สามารถเอางานชิ ้นใด 

ชิ้นหนึ่งไปโยนให้ ใครได้

Q: ทุกวันน้ีคิดว่�ตัวเองประสบ

คว�มสำ�เร็จในระดับไหน

A: ถ้า	100	เปอร์เซนต์	ก็คิดว่าอยู่ที่	 40	 

เพราะผมคิดว่าผมยังอยากสร้างประติมากรรม

ใหญ่ๆ	และยังอยู่ระหว่างทางทีจ่ะโตต่อไป	 

บั้นปลายผมอยากสร้างวัดสไตล์ โมเดิร์น	

เป็นตึกเหมือนกล่องแต่ข้างในเป็นวัด	จะไป 

สร้างท่ีบ้านเกิดท่ีสุราษฎร์ซ่ึงเป็นท่ีดินของยาย	

นี่คือความฝันสูงสุดในชีวิตของผมแล้ว	
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Branding
สำ�คัญไฉนกับง�นศิลปะ

 กับ “ณัฐพัชญ์ วงษ์เหรียญทอง”

ที่ปรึกษ�และเทรนเนอร์ด้�นก�รตล�ด

	 อย่างไรก็ตาม	น่ันก็ใช่ว่าแบรนด์จะเป็น 

เรื่องที่เข้าใจยาก	สำาหรับผู้เขียนแล้ว	หากจะ 

อธิบายเรื่องแบรนด์ก็คงจะสรุปง่ายๆ	ว่าคือ	 

“ความทรงจำา”	ที่คนมีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง	ไม่ว่า 

จะกับสินค้า	ร้านค้า	ธุรกิจ	หรือแม้กับตัวบุคคล	 

ซ่ึงความทรงจำาหรือภาพจำาเหล่าน้ีเองเป็นส่ิงที่ 

จะมีผลต่อในการประเมินค่าและตัดสินใจต่อ 

ส่ิงน้ันๆ	 เช่นเรื่องของการซ้ือสินค้า	 การเลือก 

เพื่อใช้งานต่างๆ	การเข้าไปพูดคุยหรือมี

ปฏิสัมพันธ์ด้วย	เป็นต้น

	 หากเปรียบกันแบบง่ายๆ	 แล้ว	 มันก็ 

ไม่ต่างจากการท่ีเรามีภาพจำาของใครบางคน

ว่าเขาเป็นคนอย่างไร	และนั่นทำาให้เรารู้สึก 

บางอย่างกับเขา	ไม่ว่าจะเป็นความรู้สึกสบายใจ	 

น่าคบหา	ลุ่มหลง	ชื่นชม	มองเป็นไอดอล	ฯลฯ	 

ซ่ึงแน่นอนว่าส่ิงเหล่านั้นล้วนเกิดจากการที่ 

เรามีความทรงจำาที่เกิดจากประสบการณ์

ต่างๆ	มา	ไม่ว่าจะเป็นทางตรงและทางอ้อม	

ทั้งการเห็นด้วยตัวเอง	การมีปฏิสัมพันธ์ด้วย	

หรือแม้แต่การได้รับข้อมูลจากผู้อื่น	เห็นและ

ได้ยินจากผู้อื่น	 ซ่ึงบรรดาประสบการณ์เหล่าน้ี

จะค่อยๆ	สร้างให้เรามีภาพของสิ่งนั้นกับตัวเรา

	 กลไกเช่นน้ีเองที่นกัการตลาดเข้าใจและ

รู้ดีว่าหากสามารถสร้างภาพจำาดังกล่าวให้

เมื่อพูดถึงการตลาดนั้น สิ่งหนึ่งที่มักนึกถึงกันบ่อยๆ ก็คือเรื่องของแบรนด์และการสร้างแบรนด์ (Brand and 
Branding) เพราะถูกมองว่าเป็นสิ่งที่สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับสินค้าต่างๆ ได้ ดังที่เราจะเห็นว่าส่วนหนึ่งที่หลายๆ  

สินค้านั้นเป็นที่ต้องการจากกลุ่มเป้าหมายก็เพราะตัวแบรนด์นี่เอง บางแบรนด์สามารถทำาให้สินค้ามีราคาที่สูงขึ้น

หลายเท่าอย่างเช่นสินค้าแฟชั่น สินค้าไอที และก็เลยไม่แปลกท่ีนักการตลาดมักจะพูดถึงกันอยู่เสมอ แต่ก็มีหลายคน 

ที่อาจจะเข้าใจผิดว่า แบรนด์น้ันคือเรื่องของการทำาโลโก้สินค้า ลายเซ็น หรือแพ็กเกจจิงให้ดูมีสไตล์ มีความแตกต่าง 

จนทำาให้หลายคนไปโฟกัสกับเรื่องการออกแบบโลโก้หรือตั้งชื่อให้กับธุรกิจตัวเอง ทั้งที่จริงๆ แล้วแบรนด์เป็นอะไร

ที่มากกว่านั้นพอสมควร

ณัฐพัชญ์	วงษ์เหรียญทอง
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ชัดเจนกับกลุ่มเป้าหมายได้แล้ว	 ก็ย่อมสร้าง 

ประโยชน์ในการทำาการตลาดพอสมควร	ไม่ว่า 

จะเป็นการสร้างความแตกต่างจากคนอื่นๆ	 

เพื่อให้สามารถโดดเด่นออกมา	เป็นที่จดจำา	 

เป็นที่พูดถึงของกลุ่มเป้าหมาย	 บ้างก็สามารถ 

ทำาให้เกิดภาพที่คนปรารถนาอยากได้	ให้มูลค่า 

กับมันมากข้ึนอย่างในกรณีของแบรนด์

แฟช่ันตา่งๆ	บ้างก็ใช้เพื่อสร้างความน่าเชื่อถือ	 

ไว้วางใจถึงคุณภาพ	ความคุ้มค่า	หรือบ่งบอก 

ถึงความเป็นต้นตำารับต่างๆ	ได้เช่นกัน	ซึ่ง 

ทั้งหมดนี้จะเห็นว่าการสร้างแบรนด์นั้น

สามารถสร้างผลลัพธ์ที่เป็นประโยชน์กับทั้ง

ตัวบุคคลและธุรกิจได้มากทีเดียว	ซึ่งมันได้

กลายเป็นปัจจัยสำาคัญมากในวันที่โลกธุรกิจ

พบว่ามีสินค้าและบริการต่างๆ	มากมายท่ีทำาส่ิง

คล้ายๆ	กันจนทำาให้คนมองไม่เห็นความแตกต่าง 

กันมากนัก	แบรนด์จึงกลายเป็นเครื่องมือ 

สำาคัญที่เข้ามาช่วยในการแข่งขันนี้

	 แล้วพอมาเป็นเรื่องของงานศิลปะเองน้ัน	 

แบรนด์ก็สามารถถูกนำามาใช้ประโยชน์ได้ 

ในแบบเดียวกัน	เพราะงานศิลปะและตัวศิลปิน 

เองก็สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับตัวเองได้

จากการสร้างภาพจำาเหล่านี้ด้วยเช่นกัน 

เราจะเห็นว่า	ดีไซเนอร์หลายคนสร้างงานที ่

มีเอกลักษณ์และมีตัวตนบางอย่างที่ชัดเจน

จนทำ า ใ ห้เ กิดเ ป็นภาพจำ าของคนที่ เ ห็ น	 

ตัวงานต่างๆ	กลายเป็นเครื่องแสดงตัวตน

ของผู้ครอบครอง	ทั้งการเป็นผู้นำาสมัย	ผู้ม ี

ความคิดแตกต่าง	ผู้ที่ชื่นชอบสไตล์บางอย่าง 

เป็นพิเศษ	ฯลฯ	ซึ่งนั่นก็คือการเอาภาพจำา 

ของศิลปินหรือผลงานนั้นมาประทับลงไป 

กับตัวเองด้วย	 ฉะนั้นจึงไม่แปลกที่ศิลปินที่มี

การสร้างสรรค์แบรนด์ที่ชัดเจน	มีเอกลักษณ์

ก็ย่อมสร้างโอกาสที่เพิ่มขึ้นให้กับตัวเองด้วย

	 ท้ังน้ี	การสร้างแบรนด์	(Branding)	น้ัน	 

สามารถทำาได้หลายอย่าง	ซ่ึงการมีโลกดิจิทัลน้ัน

ก็เปิดให้ศิลปินจำานวนมากสร้างสรรค์ผลงาน

และสื่อสารกับบุคคลมากมายเพื่อให้คนได้

รู้จักและเกิดภาพจำาได้ง่ายขึ้น	เราจะเห็นว่ามี 

ศิลปินหลายคนใช้สื่อออนไลน์เพื่อเผยแพร่งาน	

ทัศนคติ	และตัวตนผ่านรูปแบบต่างๆ	ไม่ว่า 

จะเป็นบทความ	รูปภาพ	วิดีโอ	ฯลฯ	ซึ่งเมื่อ

กลุ่มเป้าหมายได้เสพเรื่องราวเหล่านี้ก็จะมี

ภาพจำาที่มากขึ้น	 ชัดเจนมากขึ้นกับตัวศิลปิน

น้ันๆ	ก่อเกิดเป็นความผูกพันท่ีมากข้ึน	ซ่ึงหาก 

วางแผนจัดการได้ดีแล้ว	ก็จะทำาให้แบรนด์ของ 

ศิลปินน้ันแข็งแรงอยู่ในใจของกลุ่มเป้าหมาย

ได้นั่นเอง

	 ฉะน้ันแล้ว	อย่าได้มองว่าการทำาแบรนด์ 

เป็นเรื่องไกลตัวหรือเป็นการตลาดที่ยากจะ

เข้าใจ	หากจริงๆ	แล้ว	มันก็ไม่ต่างอะไรจาก

การที่เราพยายามหาตัวตนของเราให้เจอ

และถ่ายทอดออกไป	เปิดทางให้คนอื่นได้เห็น 

ตัวตนของเราเพื่อให้ภาพจำานั้นช่วยให้เขา 

รู้จักเราได้มากข้ึน	ซ่ึงตัวงานศิลปะเองก็สามารถ 

ใช้ประโยชน์ได้ ในแบบเดียวกัน	

แล้วพอมาเป็นเรื่องของงานศิลปะเองนั้น 

แบรนด์ก็สามารถถูกนำามาใช้ประโยชน์ได้

ในแบบเดียวกัน เพราะงานศิลปะและตัวศิลปินเอง

ก็สามารถเพิ่มมูลค่าให้กับตัวเองได้จาก

การสร้างภาพจำาเหล่านี้ด้วยเช่นกัน



 GALLERY

ร�งวัลชนะเลิศประเภทศิลปินอ�ชีพ

Established Artist Category
	 วชิระ	 ก้อนทอง	 ศิลปินและอาจารย์

สอนศิลปะวัย	54	ปี	คือผู้สร้างผลงานศิลปะ

สื่อผสมบนผ้าใบ	ด้วยการใช้เทคนิคสีอะคริลิก

และคอลลาจ	และเป็นศิลปินผู้คว้ารางวัล 

ชนะเลิศการประกวดจิตรกรรมยูโอบีในปีนี้	 

ได้พูดถึงแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานและ 

แรงบันดาลใจที่มาจากครอบครัว	ความรัก	

และความสุข	ที่ได้รับในช่วงสถานการณ์ที่

ยากลำาบากเช่นนี้	โดยสะท้อนผ่านธรรมชาติ

เพื่อส่งเสริมและกระตุ้นให้เหล่าศิลปินที่เต็มไปด้วยแรงบันดาลใจและ 

ความต้ังใจมุ่งม่ันได้ทำาตามความฝันของตนเองอย่างต่อเนื่อง และเพื่อ 

ให้ “ศิลปะ” ยังคงทำาหน้าที่เป็นพลังอันสำาคัญที่หล่อเล้ียงจิตใจคนท่ัวโลก  

ล่าสุดธนาคารยูโอบีจึงได้ดำาเนินการจัด “การประกวดจิตรกรรมยูโอบี  

ครั้งที่ 12” เพื่อเป็นเวทีการประกวดงานศิลปะหนึ่งเดียวในประเทศ

ที่มอบโอกาสให้ศิลปินผู้ได้รับรางวัลชนะเลิศได้ต่อยอดสู่การแข่งขัน 

ในการประกวดท่ีทรงเกียรติท่ีสุดของภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้

	 โดยในปีนี้การประกวดจิตรกรรมยูโอบีได้เปิดรับผลงานที่ส่งเข้าประกวดผ่าน

ช่องทางออนไลน์เพ่ิมเติมเพื่ออำานวยความสะดวกในสถานการณ์ท่ียังต้องรักษาระยะห่าง	

และได้รับการตอบรับจากศิลปินต่างๆ	 ส่งผลงานเข้าร่วมประกวดเป็นจำานวนมากที่สุด 

นับตั้งแต่จัดการประกวดมา	ซึ่งมีจำานวนผลงานที่ส่งเข้าประกวดมากกว่าปีที่ผ่านมาถึง 

ร้อยละ	80	เพราะนอกจากจะเป็นเวทีที่เปิดกว้างสำาหรับศิลปินใหม่หรือสมัครเล่นและ

ศิลปินอาชีพ	 โดยไม่จำากัดอายุ	 ไม่จำากัดหัวข้อ	 และไม่จำากัดเทคนิคในการสร้างสรรค์

ผลงานจิตรกรรมแล้ว	ผู้ชนะการประกวดยังได้ลุ้นเงินรางวัลรวม	1.68	ล้านบาท	พร้อม 

โอกาสได้รับคัดเลือกเข้าร่วมโครงการศิลปินในพำานัก	ณ	พิพิธภัณฑ์ศิลปะเอเชีย	ฟุกุโอกะ	 

ประเทศญี่ปุ่น	อีกด้วย

ที่รายล้อมบริเวณบ้านและเป็นที่มาของ 

เรื่องราวในภาพผลงาน

	 วชิระ	กล่าวว่า	“ผมต้องการสะท้อนให้

เห็นถึงความสำาคัญของผืนป่าและธรรมชาติ

ผ่านผลงาน	“ดินแดนเเห่งความสุข”	ซึ่งเป็น 

ส่ิงท่ีผู้คนท่ัวโลกควรให้ความสำาคัญ	เพื่อส่งต่อ 

ธรรมชาติน้ีไปให้กับลูกหลานของเรา	 และหาก 

ตั้งใจดูภาพนี้	จะเห็นสัตว์ต่างๆ	อยู่ร่วมกัน 

อย่างมีความสุข	 สื่อให้เห็นว่าความสุขที ่

เรียบง่ายของชีวิตก็แค่การได้อยู่กับครอบครัว 

และคนที่เรารัก”

	 “นับเป็นครั้งแรกในรอบ	20	ปีของผม 

ท่ีได้เข้าร่วมในเวทีการประกวด	 รางวัลท่ีได้รับ 

จึงมีความหมายและคุ้มค่ามาก	รางวัลน้ีไม่เพียง 

ทำาให้ผมมั่นใจบนเส้นทางการเป็นศิลปิน

เท่านั ้น	 แต่ยังทำาให้นักศึกษาของผมเกิด 

แรงบันดาลใจที่จะเป็นศิลปินในอนาคต	และ

ผมรอที่จะได้แสดงผลงานในประเทศอื่นๆ	

ต่อไป”

	 ท้ังน้ี	คณะกรรมการตัดสินเห็นว่าผลงาน 

ของคุณวชิระมีความโดดเด่นสมบูรณ์แบบ	

แสดงถึงฝีมือและการส่ังสมประสบการณ์	

รวมถึงความกล้าในการใช้ประกายของสี 

Established Artist	คือ	ประเภทศิลปินอาชีพ	 

สำาหรับศิลปินที่มีประสบการณ์หรือมีผลงานเป็น	 

Portfolio	ต้องเคยจัดแสดงผลงานแบบเดี่ยวหรือ 

แบบกลุ่ม	(ยกเว้นการจัดแสดงผลงานเพื่อจบการศึกษา)	 

หรือมีหอศิลป์ส่งเป็นตัวแทนเข้าประกวดหรือเคย 

ได้ รับรางวัลจากการประกวดงานศิลปะที่ เป็นที่

ยอมรับ

มาผสานกับเทคนิคการนำาผ้ามาตัดสร้างแบบ	 

(Pattern)	ปะติดลงไป	แล้วระบายสีทับเป็นช้ันๆ	 

รวมถึงรายละเอียดที่แต่งเติมลงไป	ทำาให้ 

ผลงานสามารถนำาผู้ชมเข้าไปสู่ป่าทึบที่มี 

ส่ิงมีชีวิตอยู่มากมาย	แสดงถึงความอุดมสมบูรณ์ 

และความสัมพันธ์ในระบบนิเวศของธรรมชาติ

อย่างลุ่มลึก	ทั้งยังสื่อถึงแนวคิดการอนุรักษ ์

ธรรมชาติได้เป็นอย่างดี	

	 ที่มาของแนวคิดที่ดี ซ่ึงนำาไปสู่การ

สร้างสรรค์ผลงานที่โดดเด่นนี้	 ทำาให้เขาคว้า 

รางวัลชนะเลิศ	พร้อมเงินรางวัลจำานวน	 

750,000	บาท	และจะเป็นตัวแทนประเทศไทย 

ไปชิงรางวัลระดับอาเซียนที่ประเทศสิงคโปร์	

และโอกาสที่จะได้รับคัดเลือกเป็นศิลปินใน

พำานัก	 ณ	 พิพิธภัณฑ์ศิลปะเอเชีย	 ฟุกุโอกะ	

ต่อไป

The Winners of 2021

วชิระ ก้อนทอง

ดินแดนเเห่งความสุข
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ร�งวัลชนะเลิศประเภทศิลปินใหม่

หรือสมัครเล่น

Emerging Artist Category
	 เจนจิรา	คชวัตร	อายุ	22	ปี	 เจ้าของ

เทคนิคสติกเกอร์บนผ้าใบสร้างสรรค์ข้ึนเป็น

ผลงาน	“จุดยืน หมายเลข 2”	 เพื่อบอกเล่าถึง 

ชีวิตก่อนเกิดการแพร่ระบาดของโควิด-19	 

ที่ผู้คนสามารถเดินทางได้ โดยไม่ต้องสวม

หน้ากากอนามัยและเว้นระยะห่างทางสังคม 

ที่นำามาซึ่งความตึงเครียด	คือผู้ที่ได้รับรางวัล	 

ชนะเลิศประเภทศิลปินใหม่หรือสมัครเล่น	

โดยสติกเกอร์ตรวจคัดกรองซ่ึงถูกนำามาใช้ 

ในผลงานชิ้นนี้	นอกจากจะสื่อถึงมาตรการ 

ตรวจคัดกรองซ่ึงเป็นส่ิงท่ีช่วยให้สังคมยังคง 

ขับเคลื่อนไปข้างหน้าได้แล้ว	 ผู้ชมยังสามารถ 

รับรู้ทัศนียภาพท่ีสว่างไสวไปด้วยผู้คนท่ีคึกคัก

นี้ได้ก็ต่อเมื่อถอยห่างออกจากภาพ	 เช่นเดียว 

กับการเว้นระยะห่างทางสังคมเพื่อให้ความสุข

ในวิถีชีวิตกลับมา

	 โดยเจนจิรากล่าวว่า	“เป็นเวลาเกือบ	

2	ปีแล้ว	ที่ผู้คนต้องเผชิญกับสถานการณ์

โควิด-19	เราต้องผ่านการตรวจคัดกรองก่อน 

ที่จะผ่านเข้าไปสู่สถานที่สาธารณะต่างๆ	

โดยจะได้รับสติกเกอร์ให้ผ่านเข้าสถานที่นั้นได้	 

นี่คือเหตุผลที่เลือกใช้สติกเกอร์เพื่อเป็น

สัญลักษณ์ของอิสรภาพที่เราต่างเคยมีก่อน

เกิดวิกฤตโควิด-19	มาสร้างสรรค์ผลงานนี้	 

นอกจากน้ีรางวัลท่ีได้รับจะสร้างแรงบันดาลใจ

และความมั่นใจให้ดิฉันทำางานบนเส้นทาง

ศิลปะต่อไป”

	 ทั้งนี้	 คณะกรรมการเล็งเห็นถึงความ

พิเศษของผลงานช้ินนี้ที่มีความฉลาดในการ

เลือกใช้วัสดุสติกเกอร์เป็นเทคนิคการใช้สี 

และแสดงนัยยะความหมายให้ เห็นถึง 

ความเป็นจริงที่เราคุ้นเคยในสถานการณ์

ปัจจุบันได้ดี	 อีกท้ังรายละเอียดที่นำาสติกเกอร์ 

มาจัดเรียงกันภายในช่องไฟและเหลือพ้ืนท่ีว่าง

Emerging Artist	คือ	ประเภทศิลปินใหม่หรือ 

สมัครเล่น	 สำาหรับศิลปินทุกท่านที่กำาลังศึกษาด้าน 

ศิลปะ	กำาลังเร่ิมต้นก้าวแรกสู่การเป็นศิลปินอาชีพหรือ 

เพียงแค่มีใจรักการวาดภาพ

สแกนเพื่อชมนิทรรศการ 

ออนไลน์จากการประกวด 

จิตรกรรมยูโอบีคร้ังท่ี	12

เจนจิร� คชวัตร

จุดยืน หมายเลข 2
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บางส่วนไว้	ยังเปรียบได้กับการเว้นระยะห่าง 

ทางสังคม	และมีการไล่เฉดสีสร้างนำา้หนักภาพ 

และแสงเงาเพื่อให้เกิดความเคลื่อนไหว	ดูมี

มิติ	สะท้อนถึงความหวังและความสุขในวิถีชีวิต

ที่จะคืนกลับมา

	 ผู้ที่สนใจสามารถเข้าชมนิทรรศการ

แสดงผลงานของผู้ได้รับรางวัลจากการ 

ประกวดจิตรกรรมยูโอบีครั ้งที่	 12	 ได้	ณ	 

ศูนย์การค้าริเวอร์ซิตี้	กรุงเทพฯ	ระหว่างวันที่	 

6	มกราคม	 -	 28	กุมภาพันธ์	 2565	และที่ 

ธนาคารยูโอบี	สำานักเพชรเกษม	ระหว่างวันท่ี	 

1	-	31	มีนาคม	2565	โดยไม่มีค่าใช้จ่าย

The Winner of UOB Painting of the Year
	 เมื่อวันที่	12	ตุลาคม	2564	ได้มีการประกาศผล	“การประกวดจิตรกรรมยูโอบี	ประจำาปี	2564”		

ผ่านระบบ	Zoom	แก่ศิลปินผู้ท่ีสร้างสรรค์ผลงานได้โดดเด่นท่ีสุด	 ซ่ึงได้แก่	นายวชิระ	ก้อนทอง	 

จากผลงาน	“ดินแดนเเห่งความสุข”	ผลงานสื่อผสมบนผ้าใบท่ีใช้เทคนิคสีอะคริลิกและคอลลาจ	 

สร้างสรรค์เป็นผลงานที่สมบูรณ์แบบ	สะท้อนถึงความงามที่ซ่อนอยู่และความสุขที่เปี่ยมล้น

ท่ามกลางธรรมชาติอันอุดมสมบูรณ์

	 นายตัน	ชุน	ฮิน	กรรมการผู้จัดการใหญ่	ธนาคารยูโอบี	ประเทศไทย	กล่าวว่า	“การประกวด

จิตรกรรมยูโอบี	ประจำาปี	2564	ช่วยจุดประกายความหวัง	ความคิดสร้างสรรค์	และความเช่ียวชาญ

ของศิลปินไทยท่ามกลางช่วงเวลาแห่งความท้าทายของการแพร่ระบาดของโควิด-19	เช่นนี้ 

นอกจากนี้	การประกวดฯ	ยังแสดงให้เห็นถึงความมุ่งมั่นของธนาคารที่จะผลักดันและสร้าง

แรงบันดาลใจให้กับศิลปินไทย	ทั้งศิลปินอาชีพและศิลปินใหม่หรือสมัครเล่นแม้ ในสถานการณ ์

ปัจจุบัน	ตลอดจนเป็นการส่งเสริมให้ศิลปินได้แสดงจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ผ่านงาน 

ศิลปะ	ซึ่งทำาให้พบว่ายังมีศิลปินที่มีความสามารถอีกมากมายในประเทศไทย	และธนาคารยินดี

เป็นอย่างยิ่งที่จะส่งเสริมและผลักดันศิลปินเหล่านี้ให้ก้าวสู่เวทีระดับภูมิภาคต่อไป”
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CURATOR

หลายคนรู้จัก “ธวัชชัย สมคง” ในฐานะศิลปินที่ใช้สัญลักษณ์เป็นสื่อในการ 

ถ่ายทอดความคิด บ้างรู้จักเขาในบทบาทการเป็นที่ปรึกษาให้กับองค์กร 

ภาครัฐและหน่วยงานเอกชน หรือการเป็นกรรมการตัดสินในงานศิลปกรรม 

ต่างๆ มาแล้วหลายเวที และการเป็นนักสะสมตัวยงที่มีคอลเล็กชันส่วนตัว 

เป็นผลงานศิลปะรูปอาจารย์ศิลป์ พีระศรี ไว้ร่วม 100 ชิ้น จากฝีมือ

ศิลปินทั่วไทย แต่ท่ามกลางหมวกหลายใบที่เขาสวมใส่ บทบาทที่หลายคนให้

ความสนใจในตัวธวัชชัยมากที่สุดคงหนีไม่พ้นการเป็นบรรณาธิการบริหาร

นิตยสาร Fine Art และการเปิดดำาเนินการ MATDOT Art Center ที่เป็น

ทั้งสำานักพิมพ์ แกลเลอรี และที่พำานักของศิลปินชื่อดังจากหลายประเทศ 

เพื่อเชื่อมต่อผู้คนทั้งในและนอกวงการศิลปะเข้าหากัน

	 ความเห็นและประสบการณ์ของธวัชชัยท่ีช่วยฉายภาพให้เห็นการเปล่ียนแปลงของวงการ 

ศิลปะไทยที่ผ่านมานับสิบๆ	ปี	และการมองไปยังอนาคตที่ศิลปินรุ่นใหม่ต้องปรับตัวให้ทันโลก 

ดิจิทัลที่รวดเร็ว	จึงเป็นประเด็นสำาคัญซึ่งไม่ควรพลาดรับฟัง

ธวัชชัย สมคง
ปรับตัวให้ทันโลกยุคดิจิทัล

ผ่�นประสบก�รณ์

เวทีประกวดที่ต้องเป็นให้ได้ม�กขึ้น 

	 เวทีประกวดทางศิลปะในบ้านเรามีอยู่ 

มากมาย	ขณะท่ีธวัชชัยในฐานะคณะกรรมการ 

ตัดสินเจนเวที	 เขากลับคิดว่าเวทีประกวดควร 

ทำาหน้าที่รองรับวงการศิลปะให้มากกว่าเดิม	 

“การประกวดน่าจะเกิดขึ้นเมื่อ	40	ปทีี่แล้ว	

ซึ่งพอดีกับยุคโมเดิร์น	 แต่พอมาวันนี้มันเป็น 

ยุคคอนเทมโพรารี	ศิลปะมันเรียกร้องอีกแบบ	 

วันน้ีศิลปะอยู่ข้างถนนได้	อยู่ในชีวิตประจำาวันได้	 

มันอิสระกว่า	ขณะที่กิจกรรมส่งเสริมศิลปะ

ก็ควรเป็นการจัดสรรทรัพยากรไปช่วยเหลือ

หน่วยงานที่ยังขาดมากกว่า”

Thailand Way ที่ยังไปไม่สุดท�ง

	 “ท่ีผ่านมาเรามีวิธีคิดเป็นของตัวเอง 

ที่เรียกว่า	Thailand	Way	แล้วก็พยายามไป 

เหมือนชาวบ้าน	ไปอ้างอิงเกาหลีว่าพวกเขา 

ไปไกล	 แต่สิ่งสำาคัญคือเราไม่ได้วางเส้น 

มาตรฐานเดียวกับชาวโลก	อย่างเกาหลี	ถ้าคุณ 

เป็นนักดนตรี	 เขาก็วางเส้นมาตรฐานเดียวกับ

ระดับโลก	ถ้าคุณเก่งคุณต้องไปตรงน้ัน	 ถ้าไม่
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คุณก็ต้องการผู้กำากับท่ีเก่ง	 คุณต้องการนายทุน 

ที่จะมาสนับสนุน	 มันถึงจะออกมาเป็นภาพที่ 

จะเสนอสู่ชาวโลกได้	เราต้องการคนที่รู้จริง 

และเก็บข้อมูลให้เป็นระบบ	คนที่ไปดีลกับ 

ดีลเลอร์หรือแกลเลอรีใหญ่ๆ	ในประเทศอื่น 

หรือภูมิภาคต่างๆ	ได้	ไม่ง้ันเราก็จะมีแค่ตลาด 

ของเราที่แคบๆ	ขายกันทางอินเทอร์เน็ต	

เหมือนเราเล่นกีตาร์อยู่ที่บ้าน	กับไปทัวร์

คอนเสิร์ตที่มีสถานที่ชัดเจน	มันต่างกัน”

 

ก�รม�ถึงของ NFT กับศิลปินไทย

	 “ในมุมมองของผม	ศิลปะบนโลกของ	 

NFT	 มีเอกลักษณ์ของมันเอง	 มีร ูปแบบ 

การยอมรับและหลักเกณฑ์ในการให้คุณค่า

ที่แตกต่างจากโลกศิลปะในความเป็นจริง	

บ่อยคร้ังมันสร้างความประหลาดใจจนทำาให้

คนธรรมดาที่อาจไม่ใช่ศิลปินเกิดแรงบันดาลใจ 

และความกระตือรือร้นที่จะนำาเสนอผลงาน 

ผ่าน	NFT	ถ้าถามว่าศิลปะที่แท้จริงมันได ้

กระโจนเข้าไปใน	NFT	แล้วหรือยัง	ก็มีศิลปิน

รุ่นใหม่บางส่วนที่พยายามนำาเสนองาน 

ในลักษณะนี้	แต่เนื่องจากผู้ที่จะตัดสินเลือก 

ช้ินงานไม่ใช่ภัณฑารักษ์หรือผู้เช่ียวชาญทาง 

ศิลปะ	หรือดีลเลอร์ในตลาด	แต่กลายเป็นกลุ่ม 

ผู้ถือสกุลเงินคริปโต	 ดังน้ันมูลค่าของงานศิลปะ 

มันจึงออกมาในรูปแบบที่ท้าทาย	และอยู่ 

นอกเหนือกฎเกณฑ์ของตลาดค้างานศิลปะ

ในปัจจุบัน	แสดงให้เห็นว่าระบบการให้คุณค่า 

ระหว่าง	NFT	กับงานศิลปะของจริงมันวางอยู่ 

ถึงเรียกว่าไม่เก่ง	แค่พอใช้ได้	แต่พอใช้ได้ของ

บ้านเราก็ไปมองว่าเย่ียมยอดแล้ว	 เราเลยไม่

ค้นพบความสุดยอดและก้าวข้ามไปถึงจุดน้ัน

ไม่ได้สักที	 พอไม่เข้าใจ	 ก็ไม่มีโอกาส	 กลาย

เป็นศิลปะต้องเป็นแบบแผน	 ต้องเป็นแนว

สมัยใหม่ท่ีทันกับโลกถึงจะดูดี	แต่จริงๆ	ศิลปะ

มันต้องเกิดจากความคิด	ลักษณะเป็นไทยก็ได้

แต่ต้องมีมาตรฐานเดียวกัน”

 

เมื่อศิลปินไม่ใช่ One-man Show
	 แม้ศิลปะจะมีความเป็นปัจเจกและ 

สปอตไลต์ส่วนใหญ่ย่อมฉายไปยังศิลปิน	 

แต่กว่าท่ีศิลปินคนหน่ึงจะประสบความสำาเร็จ 

ได้ยั่งยืน	 การฉายเดี่ยวอาจไม่ใช่คำาตอบที่ดี 

ที่สุด	“ผมเชื่อว่าคนเราไม่ว่าจะเก่งแค่ไหน	 

ทุกคนมีข้อจำากัด	เรื่องแรก	เราต้องเคารพ 

ความเป็นมนุษย์ของทุกคนก่อน	เมื่อเราเรียนรู้ 

ว่าเขามาทำาหน้าที่อย่างนี้	 มันก็จะมีสัดส่วน 

ของการแชร์รายได้หรืออะไรต่างๆ	ตรงน้ีอยาก 

ให้ศิลปินรุ่นใหม่เข้าไปเรียนรู้	แน่นอนถ้าเรา 

ขายงานศิลปะในพ้ืนท่ีของเราได้ก็อีกแบบหน่ึง	 

แต่ถ้าเราอยากไปร่วมงานกับนานาชาติ	เราก ็

ต้องเรียนรู้ว่าระบบมันมีอะไรบ้าง	แล้วเรา 

ต้องทำาตัวยังไง	ต้องพรีเซนต์ตัวเองแบบไหน	 

การทำางานเป็นระบบเป็นยังไง	แล้วศิลปะ

มันจะเคลื่อนตัว”

	 “เราต้องสร้างกระบวนการเรียนรู้กับ

ศิลปินว่า	 ไม่ว่าคุณจะเก่งแค่ไหน	 คุณก็ต้อง

ทำางานเป็นทีม	เหมือนเวลาคุณเป็นนักแสดง	 

บนฐานความคิดคนละแบบ	ทุกวันนี้ผมยัง

มองว่ามันเป็นเกมของตัวเลข	คือคุณก็ต้อง 

รู้เท่าทัน	อย่าร้อนรนหรือตื่นตระหนกกับการท่ี 

ผมบอกว่าโลกมันเปล่ียน	เราก็ใจเย็นๆ	ได	้

ไม่ต้องรีบร้อน	เหมือนเรากินข้าวได้ทีละคำา	 

ต่อให้กับข้าวเยอะแยะไปหมด	สุดท้ายก็ได้แค่ 

ทีละคำา	ดูให้ดีก่อนว่าเรายืนอยู่จุดไหน”

คำ�แนะนำ�ถึงศิลปินยุคดิจิทัล

	 “ผมน่ังอยู่ตรงน้ี	 เห็นการเปล่ียนแปลง

อะไรมาเยอะ	ผมเข้าใจว่าศิลปินทุกคนยังคง 

ต้องด้ินรนหาช่องทางเพื่อจะเอาตัวรอด	ปฏิเสธ 

ไม่ได้ว่าศิลปินก็เป็นอาชีพหนึ่ง	ไม่ได้เป็นอยู ่

เหนือคนอื่น	ทุกสาขาล้วนมีผู้เช่ียวชาญ	ศิลปิน 

ก็เหมอืนกัน	ถ้าเราเริ่มคิดจากแนวทางนี้เรา

จะเร่ิมเข้าใจกระบวนการทั้งหมดของวงการ 

ศิลปะ	ต้ังแต่ต้นทางคือศิลปินสร้างงาน	ดีลเลอร์ 

หรือภัณฑารักษ์นำางานไปแสดง	มีนักวิจารณ์

ศิลปะ	มีนักสะสมมาซื้อ	ดังนั้นศิลปินจะต้อง 

รักษาคุณภาพของงาน	และสามารถพัฒนาเพื่อ 

ยกระดับความคิด	ถ้าเรารู้ว่าชาวโลกเขาทำา 

อะไร	แล้วตลาดศิลปะมันเป็นยังไง	มีเงื่อนไข 

อะไรบ้าง	เราก็จะรู้	 เราควรจะอยู่ตรงไหน

และต้องทำาอะไร”

	 “ผมว่าเด็กรุ่นใหม่มีโอกาสในการเข้าถึง 

ข้อมูลที่ดีกว่ารุ่นเก่าเยอะ	พร้อมกระโจนไป

ได้ไกลกว่า	ในช่องทางใหม่ๆ	ท่ีช่วยลดข้ันตอน

ได้เยอะ	โลกมันแคบลง	เข้าถึงได้ไวข้ึน	ดังน้ัน

ใครที่เข้าใจชีวิต	ก็จะอยู่ในสังคมที่วุ่นวายได้

ง่ายข้ึน”	
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WHAT’S 

เทรนด์การตลาดสไตล์ Collaboration ไม่ได้เกิดขึ้นแค่ในแวดวงการตลาด แต่ยังเกิดขึ้นในวงการศิลปะเช่นกัน  

การสร้าง Art Collaboration หรือความร่วมมือกันสร้างสรรค์งานศิลป์ไม่เพียงดึงดูดให้ศิลปินที่มีแนวทาง

ในการทำางานเหมือนหรือต่าง ให้มาร่วมสร้างสรรค์ผลงานในโปรเจ็กต์เดียวกัน แต่ยังช่วยจุดระเบิดความคิด

สร้างสรรค์ และยกระดับความร่วมมือในแวดวงศิลปะให้เกิดขึ้น เพื่อสร้างสรรค์เป็นผลงานชิ้นที่แปลก แตกต่าง และ

ตราตรึงใจมากที่สุด

01 Duo Collage, 1918
Jean Arp x Sophie Taeuber-Arp
 Duo Collage เป็นศิลปะคอลลาจของศิลปินคู่สามีภรรยา	 

Jean	Arp	และ	Sophie	Taeuber-Arp	ศิลปินคู่ที่มีความสามารถ

รอบด้านทั้งจิตรกรรม	ประติมากรรม	และสถาปัตยกรรม	โดยผลงาน	

Duo Collage ถูกรังสรรค์ขึ้นในปี	1918	และถือเป็นผลงานศิลปะ

สมัยใหม่ที่มีการทดลองนำาเอาโครงสร้างของตารางส่ีเหลี่ยมมาใช้

เป็นส่วนหนึ่งของศิลปะนามธรรม	 เพื่อแสดงให้เห็นถึงการผสมผสาน

มุมมองและแนวคิดทางศิลปะอย่างลงตัวผ่านวัสดุหลากหลายในช้ินงาน	

เช่น	กระดาษ	แผ่นไม้	และโลหะเงิน	จนทั้งคู่ได้รับการยกย่องว่าเป็น

ผู้บุกเบิกศิลปะนามธรรมรูปแบบใหม่และเป็นหนึ่งในศิลปินคู่ที่สำาคัญ

ที่สุดในศตวรรษที่	 20	ขณะที่ผลงาน Duo Collage ก็ถูกนิยามว่า

เป็นผลงานที่ช่วยเปิดกว้างวิธีการทำางานเพื่อสร้างสรรค์งานศิลปะที่

ไร้ขอบเขต

02 Olympic Rings, 1985
Andy Warhol x Jean-Michel Basquiat
 Olympic Rings เป็นผลงานศิลปะที่เกิดจากความร่วมมือกัน 

ระหว่าง	Andy	Warhol	ศิลปินป็อปอาร์ตระดับโลก	และ	Jean-Michel	

Basquiat	 อัจฉริยะศิลปินด้านกราฟฟิตี้	 ที่ร่วมกันวาดผลงานชิ้นนี้ขึ้น

ในปี	1985	โดยได้รับแรงบันดาลใจมาจากการแข่งขันกีฬาโอลิมปิก

ฤดูร้อนปี	1984	ที่จัดขึ้นที่ลอสแองเจลิส	สหรัฐอเมริกา	โดยผลงาน

ช้ินนี้ได้รับการกล่าวถึงเป็นอย่างมากด้วยสไตล์งานที่เป็นเอกลักษณ์

ของท้ังคู่	ที่แม้ว่าจะต่างกันสุดขัว้แต่ก็สามารถสร้างสุนทรียศาสตร์ทาง 

ศิลปะได้ โดดเด่นและไม่เคยมีมาก่อนในสมัยนั้น	จากการตีความใหม่

ของทั้งสองศิลปิน	และแสดงออกมาในรูปแบบของศิลปะนามธรรม

ผสมผสานกับกราฟฟิตี้ได้อย่างลงตัว

ยกระดับคว�มร่วมมือ
ของวงก�รศิลปะในสไตล์ Art Collaboration

	 คอลัมน์	What’s	On	ในครั้งนี้	จะชวนไปทำาความรู้จักกับ	 

5	 ผลงานศิลปะช้ินเด่นท่ีเกิดข้ึนจากความร่วมมือของศิลปนิต่างๆ	 ทั้งที ่

เป็นศิลปินแขนงเดียวกันและศิลปินที่ทำางานข้ามสาย	เพื่อรังสรรค ์

ผลงานชิ้นใหม่ที่ไม่เคยมีมาก่อนให้เกิดขึ้นในโลกแห่งศิลปะแห่งนี้



03 Cupid’s Span, 2002
Claes Oldenburg x Coosje van Bruggen
 Cupid’s Span คือผลงานประติมากรรมกลางแจ้งโดย	

Claes	Oldenburg	และ	Coosje	van	Bruggen	ที่ร่วมกันสร้างขึ้น

ในปี	2002	โดยติดตั้งอยู่ในสวน	Rincon	Park	สวนสาธารณะริมนำ้า 

ในซานฟรานซิสโก	 โดย	Cupid’s Span มีลักษณะคล้ายคันธนูและ 

ลูกศรของกามเทพที่ปักอยู่ในพ้ืนดิน	มีความสูงถึง	18	เมตร	จนกลายเป็น 

หนึ่งในประติมากรรมที่สร้างชื่อให้กับทั้ง	Claes	Oldenburg	และ	 

Coosje	 van	 Bruggen	 เพราะเผยให้เห็นถึงอารมณ์ขันของทั้งคู่ที่มี 

ร่วมกัน	 แต่ก็แฝงไว้ด้วยข้อความบางอย่างที่ต้องการจะสื่อสารไปสู่สังคม	 

จนทำาให้พวกเขาได้รับการยกย่องว่าเป็นผู้สร้างประติมากรรมป็อป

อาร์ตรูปแบบใหม่ที่ไปกันได้ดีกับชีวิตประจำาวันของผู้คนในยุคปัจจุบัน

04 The Simple Things, 2008 - 2009
Murakami x Pharrell Williams
 The Simple Things คือประติมากรรมที่เปิดตัวครั้งแรกในปี	 

2009	ผลงานของ	Takashi	Murakami	ศิลปินร่วมสมัยชาวญี่ปุ่น	และ	 

Pharrell	Williams	ศิลปินดาวเด่นในวงการแร็ปเปอร์อเมริกัน	ท่ีร่วมกัน

สร้างผลงานน้ีข้ึนจากไฟเบอร์กลาส	เหล็ก	อะคริลิก	ไฟ	LED	และประดับ 

ด้วยวัตถุต่างๆ	ในชีวิตประจำาวัน	เช่น	คัพเค้ก	ถุงขนมมันฝรั่งทอด	

ขวดซอส	กระป๋องนำ้าอัดลม	และรองเท้าผ้าใบ	 เพื่อสื่อถึงแก่นของ

วัฒนธรรมอเมริกันในมุมมองที่ต่างไปจากเดิม	และแรงบันดาลใจที่ได้

มาจากศิลปะ	ดนตรี	 วัฒนธรรมป็อป	 ไปจนถึงความสนุกสนานแบบมังงะ	 

โดยเมื่อเดือนพฤศจิกายน	2019	The Simple Things ได้ถูกประมูล 

ไปด้วยมูลค่าสูงถึง	21,725,000	เหรียญฮ่องกง	หรือราว	94	ล้านบาทไทย	

ภายใต้การจัดประมูลของ	Christie’s	ฮ่องกง

The Forgiveness Circular Skull, 2013 
Damien Hirst x Alexander McQueen
 The Forgiveness Circular Skull คือหนึ่งในซีรีย์ผ้าพันคอ 

รุ่นลิมิเต็ดเอดิชัน	Hirst	X	McQueen	Scarf	จำานวน	30	แบบ	ภายใต้

ความร่วมมือระหว่าง	Damien	Hirst	 ศิลปินร่วมสมัยชาวอังกฤษชื่อดัง 

กับ	Alexander	McQueen	แบรนด์แฟช่ันช้ันนำาระดับโลกในวาระการฉลอง 

ครบรอบ	10	ปีของ	British	Design	House	Alexander	Mcqueen	

ผลงานช้ินนี้เป็นภาพวาดที่ประกอบข้ึนจากการเรียงตัวกันของผีเส้ือ

และแมลงหลากชนิดในรูปทรงเรขาคณิต	ซ้อนทับกับรูปหัวกะโหลก

อันเป็นเอกลักษณ์ของ	 Mcqueen	 เผยให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์

และความพยายามที่ทั้งสองศิลปินได้ต่างสร้างผลงานของตัวเองข้าม

แพลตฟอร์มต่างศาสตร์ต่างสาขาที่ชำานาญได้เป็นอย่างดี

05
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ภาพ:	moma.org,	gagosian.com	/	Mike	Bruce,	wikiart.org,	Christie’s	/	hypebeast.com,	Alexander	Mcqueen	/		

designboom.com	และ	a-c-k.jp

Did you know?

	 Art	 Collaboration	 Kyoto	 (ACK)	 เป็นหนึ่งในงาน 

แสดงศิลปะท่ีใหญ่ท่ีสุดในญ่ีปุ่น	มีวัตถุประสงค์เพื่อสนับสนุน 

ความร่วมมือกันระหว่างศิลปินในวงการศิลปะร่วมสมัยกับ

องค์กรต่างๆ	 ทั้งภาครัฐและเอกชน	 รวมถึงหอศิลป์กว่า	 

50	แห่งในญี่ปุ่น	เอเชีย	ยุโรป	และอเมริกา	ซึ่งช่วยผลักดัน 

ให้ศิลปินที่เข้าร่วมโครงการได้มีโอกาสทำางานร่วมกันกับ 

ผู้ประกอบการจากอุตสาหกรรมท่ีเก่ียวข้องกับศิลปะโดยตรง 

หรือในอุตสาหกรรมอื่นๆ	 เป็นการเปิดวิสัยทัศน์ให้ศิลปินได้ 

รู้จักกับตลาดงานศิลปะระดับนานาชาติ	และสามารถต่อยอด 

ทักษะงานศิลป์ของตนให้พร้อมตอบรับกับความเปล่ียนแปลง 

ที่รวดเร็วของตลาดยุคดิจิทัลในปัจจุบัน
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VOYAGE Gallery Hopping นิทรรศก�รห้�มพล�ดปี 2022

เมืองเปลี่ยนแปลง

	 โครงการศิลปะร่วมสมัยท่ีสำารวจทักษะ 

การปรับตัวรับมือวิกฤตต่าง	ๆ	และการส่งเสริม 

คุณภาพชีวิตของพลเมือง	ผ่านการทำาความ 

เข้าใจสภาพแวดล้อมรอบตัว	เพื่อสร้างความ 

ตระหนักรู้ให้้แก่ประชาชนในการแก้ไขปัญหา 

ที่เกิดข้ึน	โดยได้รับความร่วมมือจากท้ังศิลปิน	 

นักวิชาการ	สถาปนิก	นักอนุรักษ์	นักสร้างสรรค์	 

ร่วมกันนำาเสนอแนวคิดและมุมมองท่ีแตกต่าง 

จากประสบการณ์ตรงที่ช่วยผลักดันให้เกิด 

การพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืน

จัดแสดงท่ี ชั้น	7	-	8	หอศิลปวัฒนธรรม

แห่งกรุงเทพมหานคร

วันที่ 24	ธ.ค.	2564	-	24	เม.ย.	2565

In Bloom
	 นิทรรศการแสดงผลงานเดี่ยวคร้ังแรก 

ของ	Soe	 ‘Sing’	Khaing	Tun	ศิลปินชาว

กะเหรี่ยง	ที่สร้างสรรค์ขึ้นในระหว่างปี	2563	

และ	2564	ประกอบด้วยภาพวาดหลากหลาย 

ขนาด	 ที่ศิลปินได้แรงบันดาลใจมาจากความ 

หลงใหลในดอกไม้

จัดแสดงท่ี ห้อง	250	ชั้น	2

River	City	Bangkok

วันที่ 31	มี.ค.	-	28	เม.ย.	2565

Ma - Der - La! (ม�-เด้อ-หล้�)

	 นิทรรศการศิลปะไทยสไตล์ป็อปที่

สนุกสนานจัดจ้านของศิลปินมากฝีมืออย่าง

อิทธิพล	พัฒรชนม์	ที่ได้แรงบันดาลใจมาจาก 

เรื่องราวของพระเวสสันดรชาดกท้ัง	13	กัณฑ์ 

ท่ีถูกนำามาตีความและบอกเล่าใหม่ในรูปแบบ 

ของตัวเองผ่านผลงานที่ถ่ายทอดบรรยากาศ

แสนสนุกของประเพณีท้องถ่ินของจังหวัดเลย	

จัดแสดงท่ี RCB	Galleria	1	ชั้น	2

River	City	Bangkok

วันที่ 26	มี.ค.	-	24	เม.ย.	2565

BlueBlurryMonday
	 นิทรรศการแสดงผลงานเดี่ยวคร้ังแรก 

ของศิลปิน	มู	-	อิสริยาภรณ์	หวันมะรัตน์	หรือ	 

BlueBlurryMonday	ผู้บันทึกความทรงจำาต่างๆ	 

ผ่านผลงานภาพวาดสีไม้ที่อบอุ่นละมุนตา	 

ที่บอกเล่าเรื่องราวจากส่ิงที่เกิดข้ึนจริงในชีวิต 

ประจำาวัน	เพื่อให้ผู้ชมได้ร่วมสัมผัสกับวัน 

ธรรมดาอันแสนพิเศษไปพร้อมๆ	กัน

จัดแสดงที่ Kalwit	Studio	&	Gallery

วันที่ 11	ก.พ.	-	3	เม.ย.	2565

Umber Spectrum
	 นิทรรศการแสดงผลงานศิลปะนามธรรม 

ของ	พงษธัช	อ่วยกลาง	ศิลปินที่สร้างสรรค์ 

มิติบนพ้ืนผิวผ้าใบข้ึนใหม่ด้วยส่วนผสมของ 

สีฝุ่นจากผงดิน	ผสมผสานการใช้วัตถุใกล้ตัว 

เพื่อสร้างร่องรอยบนผืนผ้าใบได้อย่างอิสระ	

จนเกิดเป็นพ้ืนที่ของความรู้สึกที่ไร้ขอบเขต	

ผ่านเฉดสี	พื้นผิว	แสง	เงา	และการจัดเรียง 

องค์ประกอบที่เฉียบขาด	เพื่อช่วยเปิดประสาท 

การรับรู้และการเข้าถึงจิตใจของผู้ชม

จัดแสดงที่ Joyman	Gallery	

วันที่ 13	มี.ค.	-	10	เม.ย.	2565

Untitled:
A Retrospective 1999-2021 
 นิทรรศการรวบรวมผลงานและบอกเล่า 

เรื่องราวของ	อุดม	อุดมศรีอนันต์	นักออกแบบ 

และศิลปิน	โดยมีผลงานหลากหลายตั้งแต่ 

เฟอร์นิเจอร์	ประติมากรรม	ภาพวาด	ไปจนถึง 

เซรามิก	ที่เผยให้เห็นถึงตัวตนและอัตลักษณ์ 

ของศิลปินในหลายมิติในมุมมองท่ีลึกซ้ึง	

จัดแสดงที่ ATT	19

วันที่ 5	ก.พ.	-	31	มี.ค.	2565

*กรุณาตรวจสอบวันและเวลาจัดแสดงของแต่ละกิจกรรมกับผู้จัดงานอีกครั้ง
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มีคนพูดกันไว้ว่า “ศิลปะ” นั้นเป็นเรื่องของ “พรสวรรค์” แต่หากไปถามศิลปินมืออาชีพหลายๆ คนที่ 

ประสบความสำาเร็จ อาจบอกว่า แท้จริง “ศิลปะ” นั้นประกอบสร้างด้วย “ทักษะ” จำานวนมากมายที่ต้อง 

พัฒนาให้ดีข้ึนอย่างต่อเนื่อง แต่แท้จริงแล้ว “ทักษะของศิลปินคืออะไร?” และคนท่ัวไปที่สนใจในการพัฒนา 

งานด้านศิลปะจะสามารถฝึกฝนได้หรือไม่ เรามาไขข้อข้องใจนี้ ไปพร้อมกนักับคอลัมน์ Art Track ฉบับน้ี

 TRACK

Art Skill 

 
ทักษะของศิลปิน…แท้จริงคืออะไร

ที่มา:	indeed.com,	imgur.com,	classesandcareers.com	และ	nicholaswilton.com

ทักษะที่สำ�คัญสำ�หรับศิลปิน

	 ทักษะของศิลปิน	ก็คือความสามารถที่ 

คนใดคนหนึ่งสามารถเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

สิ่งที่ไม่เหมือนใคร	หรืออาจหมายถึงบุคคลที่

มีทักษะในการใช้เครื่องมือและวิธีการต่างๆ	

เพื่อสร้างสรรค์เป็นผลงานศิลปะได้

	 ท้ังน้ีงานศิลปะน้ันมีหลากหลายประเภท	

และแต่ละหมวดหมู่ก็ต้องการชุดทักษะที่ 

แตกต่างกัน	ถึงอย่างน้ันทักษะหลายๆ	ประการ 

ก็สามารถฝึกฝน	พัฒนา	และถ่ายทอดได้	ซึ่ง

ทักษะสำาคัญที่ศิลปินควรมี	ได้แก่

ทักษะก�รคิด

เชิงวิพ�กษ์

(Critical
Thinking)

ทักษะด้�น

มนุษยสัมพันธ์

(Interpersonal
Skills)

คว�มมั่นใจ

ในตนเอง

(Self-Conf idence)

ทักษะก�รเก็บข้อมูล

และร�ยละเอียด

(Detail-Oriented)

ทักษะ

ก�รแก้ปัญห�

(Problem-Solving)

ทักษะ

ด้�นก�รสื่อส�ร 

(Communication)

คว�มส�ม�รถ

ในก�รจัดก�รเวล�

(Time Management)

คว�มส�ม�รถ

ในก�รวิจ�รณ์ผลง�น 

(Ability to
Take Criticism)

คว�มเข้�ใจเป้�หม�ย

ท�งก�รตล�ด

(Understanding
Marketing Goals)

คว�มส�ม�รถ

ในก�รจัดก�รโครงก�ร 

(Project
Management)

ทักษะก�รออกแบบ

สร้�งสรรค์

(Design Creation)

คว�มส�ม�รถ

ในก�รพัฒน�แนวคิด 

(Concept
Development)

ก�รประยุกต์ใช้

เทคโนโลยีด้�นศิลปะ

และก�รออกแบบ 

(Art and Design 
Software/

Technology)



ดินแดนเเห่งความสุข
โดย วชิระ ก้อนทอง

ศิลปินรางวัลชนะเลิศ ประเภทศิลปินอาชีพ

การประกวดจิตรกรรมยูโอบี ครั้งที่ 12 (ปี 2564)


